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Nyt 6r, nye spil. 

SOFT g&r fra 87 til 88. Og 
gar defined stil. 

Spreetter du nemlig op i 
midten, finder du endnu 
en gang votes TOP SEC¬ 
RET superhemmelige 
gratis-biad med masser of 
tykke snydepokes og Ibs- 
ninger, der hjaelper dig 
med at gennemfare su¬ 
pers pi lie ne. 

TOP SECRET er snydetips 
og uendelige liv i dine spil. 
Spraet dem op, hvis du 
tar... 

Nye spil i det nye or - det 
er en af de ting, du kan $e 
frem til a lie rede t dette 
nummer af dit og Dan- 
marks eneste software- 
magazine. B la det, der 
rykker ved dit joystick. 
SOFT. Rygende not. 

Neeste nummer udkom- 
mer 18* februar 
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Partner Rep no 
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Spil teslet i SOFT er karoktergivet elter en skala p6 rnellem 0 og 5 
sfjemer. Fern stfemer represented r det eminence og qbsolut anbefq- 
lelsesvaerdige, mens 0 stjemer giws for det dircskte utilbadige. 
Karakterer givet er udlryk for anmeldemns egen holdnhg ag er vur- 
deret i foBiold til evrige spil p6 mqrkedet for den samme computer 
og i samme prstog. Er der i Model opgtot priser, sker dette uden 
torbindende og er bosenet p£ oplysninger fro forhandlere oq ondre. 
Slaf fra bladet m6 kun ci teres med tydeTig kildeanai^lse, Udl£n og 
udlejning i erbwervsEiemed er forbudi. Artikler og billeder i SOFT kan 
ikke uden fortogets skriftlige tilladelse benyttes ved salgsvirksomhed. 
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Find spilnavnet 

S6 skal aervindes! Krus, trajer, 
tasker og ikke mindst SPIL- SPI L- 
SP1L er p6 ho|kant i den store 
konkurrence, SOFT hor teamet 
op med games-gEganten 
Ocean. 

PULS 

SOFT-Crew er nyhedssnusere 
pft hojeste plan* Herer 10 sider 
med det nye, der swinger p$ 
softwarescenen fust nu. 

Masters pa spit 

He-Man ertHbage. Denne- 
gang som b3de rilmfigurog i et 
nyt, varmtGrerrilin-spif. 

Compilations 
Buyers Guide 

Din mdkobsliste lige nu med 
spil, der ligger p<3 opsamlings- 
bdnd til longt under normal- 
prison. 

Vind en CD 

- med SOFT, Erlandssongrup- 
pen. World Wide og de mini¬ 
male partnere fra \festtyskl and 
Yes, derer Fund CD og meget 
andetguf til de heldige helte. 

Spillecomputeren 

Et spllntemyt TV-spil til under en 
plavmand? Yes t si fit; Med Ata- 
ris relance ring af 2600'eren er 
defen realitet. 

Historien om et spil 

Fiasko. Sd kort kan historien om 
Thunderforce forteelles. Men vi 
lader nu alligevel Floisen beret- 
te lidt mere om den sag... 

Mighty Microprose 

Spilnrmaet, derblev starlet som 
er vaeddemd, er idag en gi- 
gont af de tunqe. Kirkeg6rd in¬ 
terviewed© Wild Bill, Duffy sd 
pd spillene. 

SOFT Check 

Dan marks mest checked© 
checks af de seneste saellerter 
og det, der er vseim Yep, fold 
iaeseduppeme ud og veer med 
hvor de er sneet inde. 

SOFT Cheap 

El Cheapos in disguise. Dafa- 
Duffy alias Flois huserer sfadig, 
dennegang under nyt navn 
men med de samme billige B- 
spiL 

SOFTMait 

Herlige Hanne bar bmevspr^t- 
terenlremme* Pd bale tie sider 
gflr hun amok ewer dine sm6 
bid breve. 


TOP SECRET 

Midi i bladet: Spraet op og find 
de hemmelige sider med mas¬ 
ser af udsde’ligheds-pokes til 
landets bedste computerspil. 
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AUTORISE REDE 
SUPERSOFT FORHANDLERE: 

Aalborg; Knud Engsig, OS 12 66 66 
Aalborg: DBS!, 08 13 30 00 
Aalborg: Ubik Software, 08 13 73 88 
Altered. AHerpd Foto. 02 27 21 66 
Brat>rand: Clty \tesl Bagc enter, 06 25 3644 
Esbferg: AZ Familiemarked, 05 14 11 44 
Esbferg: B.Q. Boger. 05 12 11 77 
Frederica. Merlin Folocenter, 05 92 24 54 
Frederick: Saren Pedersen Fold 06 92 03 55 
Fredenkshavn: Dam Fbta 08 42 19 10 
Frederiksvaerk. Sandier Polo, 02 12 00 65 
Grenl V. Hansens Bogbantfel. 06 32 19 33 
Grave Strand: Bilka, 02 90 50 00 
Haderslev: Merlin fotocenler. 04 52 13 19 
Hellerup: Refilings Folo, 01 62 24 42 
Heteinger Lokai lyd & Billed. 02 21 n 06 
Homing; Heruing Eleklronik, 07 22 58 44 
Horning: OB$L 07 22 01 11 
Hillerad: C.R Folo, 02 2658 80 
Mjflerad; Toftes Computer Center, 02 26 34 01 
H jarring. Anrva. 08 92 52 66 
HoltoEk. Hagner Folo, 03 43 05 35 
Holstebra: Computer Sboppen, 07 41 46 66 
Holstebro: H. Thomsens Boghandel, 07 42 01 
44 

Horsens; Fdohuset, 05 62 23 13 
Isbflj: Bitka. 02 73 63 33 
tshoj: Ishflj Boghandel, 02 73 99 11 
Pstiej: Merlin Folocenter, 02 73 73 43 
Kolding. Folomagasinei, 05 52 35 22 
Kolding. Merlin Folocenter, 05 52 00 70 
Koldmg. Popp Pholo. 05 52 OO 54 
Kobenbavn K.: Betalon Radio. 01 31 02 73 
Kebenham K. Magasm, 01 11 44 33 
Kobenhavn K.: Nyboder Boghandel 01 32 33 
20 

Kobenhavn N.. Ramsnft, 01 82 10 30 
Kebenhavn 0, Miboia Mikrodata, 01 18 33 66 
Lyngby: B.O. B&ger, 02 87 04 45 
Lyngby. Magasin. 02 88 44 33 
Lyngby' Space World. 02 87 27 38 
Middelfan K.S. Radio, 09 41 69 19 
Mundestrup. Bills, 06 24 11 22 
Nakskov. Ansi Computer Center. 03 92 TO 18 
Nordborg: Kvickly. 04 45 02 52 
rtyborg: NyOong Foto. 09 31 44 44 
Nykpbing Mors; 0am Fola 07 72 39 72 
Odense Bilka 09 15 90 20 
Odense: Folomagasinei. 09 12 23 40 
Odense Merlin Folocenter, 09 13 13 44 
Odense: B.O. Boger, 09 11 43 19 
Odense NV.: Merlin Folocenter. 09 16 26 41 
Odense SO: Merlin Fotocenler, 09 15 59 15 
Padborg: Radborg Boghandel, 04 67 31 08 
Banders; Center Foto, 06 43 09 55 
Renders: Foto Kino, 06 42 33 55 
Roskilde: Reidl Foto. 02 35 40 42 
Redwre: BO, Beger. 01 41 04 85 
Silkeborg Alderslys.1 Foto, 06 82 37 72 
Silkeborg. Sandergirds Folo. 06 82 27 99 
Skalborg: Bilka. 08 16 24 OO 
Skrve: Chr. Richard, 07 52 44 66 
Slagetee: Heluwg Etoger. 03 52 00 59 
Siagetee: Holm Folo, 03 52 88 20 
Slruer: K,S. Folo, 07 89 19 09 
Svendborg; H.H. Data 09 21 31 48 
Swendborg: LulTens Boghandel, 09 21 03 23 
Senderbbrg. Ingversen Folo. 04 42 39 66 
Ssnderborg, Merlin Fotocenler, 04 42 32 65 
Tarm A.G. Madsens Boghandel. 07 35 15 44 
Thisted: Dam Folo. 07 92 39 92 
Tfolrub: Merlin Fotocenler, 02 52 57 77 
tfjlby: Beoodan, 01 74 74 66 
\fejle Byskov Folo, 05 62 30 88 
Wsjle: Merlin Fotocenler. 05 82 23 37 
Vfejle: F^pyrus. 05 82 04 85 
Jacobi Foto, Viborg. 06 62 45 44 
Vtag. Uestergade Foto, 06 61 08 83 
Attend: Merlin Folocenter. 04 62 66 01 
Arhus: Clemens Data. 06 13 39 22 
Arbus: Computer Butikken, 0613 20 55 
0!stykke: Foto & Computer Cenlret, 02 17 94 
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Find de skjulte ord! 


Veer med og vind: 
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Nar det gaelder de fede konkurrencer, er 
SOFT som seedvanlig leader of the pack. 
Denne gang Har vi feamet op med Ocean 
som sponsor - og det er ikke smating / du kan 
vinde, hvis du med dit falkeblik (og en kugle- 
pen) kan spotfe de skjulte ord. 


Okay, drenge: SOFT er has dig igen 
med endnu en udfordring til de 
sm3 gr3 og en chance for at vinde 
ai den tykke software. 

Denne m3neds super-competition 
er en udfordring til din software- 
viden - hvor meget ved du rent fak- 
tisk om spil.., 

Som sponsor er Ocean, der udover 
diverse thekrus og sportstasker 
harstiiiet kilovisaf spil p3 hpjkant, 
Endda de allernyeste Oceamtifier, 
spi L der er s3 nye. at vi endnu ikke 
ved, hvad det biiveri 

Sddan vinder du 

Som du kan se her p3 siden, har vi 
f3et Oceans PR-mand til at lave os 
en s&kaldt word-maze. Det er en 
samling bogstaver, hvori der er 
skjult nogie ord. Og det er de ord, 
du ska! finde. 

Ordene er ialt 20 titier p3 spil fra 
Ocean. Hvis titfen bestir af fiere 
ord, er den skrevet sammen til et 
enkeit ord, Det vil sige, at f.eks, 
HEAD OVER HEELS bliver til 
HEADOVERHEELS og s3 fremde- 
les. 


Af de ialt 20 skjulte titier er det 
nok, hvis du finder de 15. Du m3 
setv om hvilke femten, bare det er 
gyldige titier p3 spil udgivet af 
Ocean Games, 

De skjulte titier, du finder, kan vae- 
re skjult p3 forskellige m3der, 
Fprst og fremmest kan de st3 
vandret, alts3 lige ud af landeve- 
jen, Men de kan ogs3 vaere skrevet 
vertikalt, alts3 oppefra og nedef- 
ter For at g0re det hele ekstra 
tricky, kan nogie af dem endda vae¬ 
re stavet bagfra. og her erdet med 
at vaere om sig. Som en sidste fi- 
nurlighed findes enkeite af titlerne 
ogsS p3 skr3, s3 helt nemt f3r du 
det ikke. ingen titier er dog skre¬ 
vet, s3 de bugter sig som en siange 
- hvis de er skrevet p3 skr3, g3r de 
tvaers som een lang linie. 


Masser af praemier 

Aile Ipsninger med mindst 15 rig - 
tige Ocean-titler ryger ned i en 
stor papkasse. Resten ryger i 
skraldeb0tten, 

Blandt ipsningerne i papkassen vil 


der nSr konkurrencen slutter blive 
trukket tilfaidigt lod om et sandt 
frSdende hav af praemier. 

Den f0rst udtrukne vinder f3r en 
gaveregn af format: 10 af de nye 
Ocean/imagine spil, 1 taske (med 
stort Ocean-tryk)ti] at ha' det hele 
i og et Ocean-krus til at sk3le over 
sin sejr. 

Nummer to, vi traekker ud, f3r og- 
s3 en taske med Ocean-logo p3 f og 
selvom den er samme st0rrelse, 
f3r han *kun" fem af de nyeste Oce- 
an/lmagine spiL 

Nummer tre tit 10 af de heldige 
vinder hver et Oceamspil. Og vi ga- 
ranterer. at det bliver noget af det 


nyeste nye. Vi f3r nemiig f]0jet 
praemierne herti! direkte fra Oce¬ 
an i England, s3 der er store chan¬ 
cer for at du har spillet f0r det lig- 
ger i forretningernel Under alle 
omstsendigheder er det hot, for 
det er s3 nyt, at hverken vi eiler 
Ocean endnu ved hvad det bliver.,, 
Er du tsendt, er der alts! Run een 
ting at g0re: Fat om en solid kugle- 
pen og g3 i naerkamp med ordpus- 
]espilletherp3 siden. Finder du 15 
Ocean-titler er der en paen chance 
for, at du er blandt de heldige, der 
vinder et spil eiler det, der er bed- 
re, 

Rasmus Kirkeg&rd Kristiansen 


VIND OCEAN-TASKER, OCEA-KRUS 
OG BUNKER AF SPIL FRA OCEAN!!! 

Vil du vinde 10 Ocean-spll, et Ocean-krus eiler miske en Ocean- 
taske? S3 find mindst 15 titier p3 spil fra Ocean eiler imagine, 
Spiltitlerne er gemt i store bogstavkrydsord og kan g3 i aile ret- 
ninger - ogs3 baglaens! 

Kuponen m3 gerne fotokopieres eiler skrives af, men \ri accepte- 
rer kun een kupon pr, husstand. 

Jeg har fundet fcigende titier (mindst 15); 


Navn:.*.*.. 

Adresse:........ 

Post-nm. By: 

Tlf,:.Alder: 


Hvis jeg vinder, vil jeg gerne have spil til folgende computer: 


Send kuponen inden den 20. januar til: 
SOFTs Ocean-compo Forlaget Audio A/S 
St Kongensgade 72 1264 Kobenhavn K. 
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PULS er i byen . Din spafte med hotte rygter og 
brondvarme nyheder. PULS Crew har samlet 
historieme om software , der er pa vej i dette 
ars klart mest informative spatter. Neerlees! 


pA jagt 

EFTER 

DAMER 

Skal der ske noget? SS mdd Larry, 
Larry har ]ige rundet de 40 og ban 
er stadig aiene. Hvis du kan 0 } ne- 
ne fra hans solbraendfe look, kan 
du se. at h^rrpddeme er p3 hastigt 
tilbagetog fra hans pande. 

Larrys fritidsdress er af bedste 
kvalitet. Han g3r med mindst 11 
guldlaenker og hans skinnende hvi- 
de taender blaenderdig selv i dags- 
lys. 

P3 enkeballerne fortaeller han ste- 
gene, at han "naturligvis bor afce- 
ne + .,Lillemor og jeg blev uvenner 
og jeg blev smidt ud", Hvad Larry 
ikke fortaeller er. at lillemor' rent 
fakttsk ER hans mor, og at han var 
38 p& det tidspunkt. 

Yes, Larry er en rigtig Brian. 

Han er den type, enbver pige fryg- 
ter. En sand n0d, Men han erogsS 
bovedpersonen i et nyt spil fra 
Sierra On-Line 

indledningen erfraselve spinet og 
Larry ER en b0v. Du spiller Larry i 

The Land of The Lounge Lizards 

og som baggrundshistorien fort- 
saetten 

"Bliv elskelige Larry for en nat. Du 
vil danse. Du vil drikke. Du vil spille 
hasard. Og du vil, hvis du spiller di¬ 
ne kort rigtigt, endda mode din 


dr0mmepige {eller drnmmepi- 
ger)\ 

Spiilet er til Amiga og er en slags 
adventure med masser af grafik, 
Dit job er at f3 Larry til at glemme 
sin dumsmarte fa con og f& noget 
det-der-du-ved-nok, 

I USA er spiilet naturiigvis forbudt 
for bcrn og forsiden indeholder da 
ogs£ en advarsel fra myndigheder- 
ne* Men den slags censur skal da 
ikke afholde vi andre fra at spille 
det Og de “fraekke" scener er no¬ 
get s3 uskyldigt som n0genbad- 
ning i en swimmingpool midt om 
natten,bes0gien sexshopogsam- 
taler med mindre paene piger. 
Eventyrspillet forst^r over 900 
ord. heriblandt ogs3 en hel del be- 
skidte. Grafikken er i 3-D: Du kan 
bevaege Larry ind foran kdrende 
taxaer, rundt p3 discotekets dan- 
segulv. ned i swimmingpools - an¬ 
dre figurer i spiilet g$r det samme 
(og meget mere, som vt ikke vil be- 
skrive i dette blad). 

Pigeme i spiilet er nogle rigtige 
dukker. De g3r, taler, spiser og Ig- 
norerer dig - praecis som i 
virkeligheden! 

Skabemeaf spiilet har tidligere la- 
vet Rings Quest, en serie meget 
kendte PC-adventures med grafik. 
Programmer er Al Lowe, mens 
Mark Crowe st3r for grafik- 
ken.Spil Larry i "Land of The Loun¬ 
ge Lizards". Og mgsd den slags pi- 1 
ger, din mor altid har advaret dig 
mod. 


KLIP& 

KLISTER 


Grafikken er streger i 3D (altSei 
vektorgrafik) og lyden er vaerd at 
laegge pre til. Men engang imellem 
g3r det bele altsS lige vel hurtigt.,1 



Fra USA kommer(nope. ikke Kevin 
og Phil) Springboard Software, 

et firma med halvseri0se produk- 
ter, bl.a. Certificate Maker 

Mest kendt er firmaet imidlertid 
nok for sit Newsroom-program, 
et mini -Desktop Publishing. der la¬ 
den dig sakse dit eget blad sam- 
men og k0re det faerdigt ud p& 
printer, 

Nu har amerikanerne lavet en ny 
version af programmet, News¬ 
room Pro. Det er en IBM-udgave 
med ekstra mulighederforat lave 
faerdigt opklaebede brochurer p3 
skaermen. 

Til brugere af den gamie News¬ 
room kommer ogs3 nyheder; Tre 
Click Art disketter er trapper- 
ne, Med dem for du flere tusind 
nye tegn inger, som du i al!e mulige 
stftrrelser frit kan smaekke i dine 
blade. 


EL CHEAPOS 

Mange vil vide, at Bug-Byte, det er 
dem, der nu helt og holdenf er gS- 
et over til at relancere tidligere 
fuidprisspil som naesten-billigspil 
til omkring en hatvtredser. 


Dette er Larry, En gammel ungkarl 
pS konstant jagt efter dimser, 

I *Land of The Lounge Lizards", et 
nyt Amiga-spll, bliverdine evnertil 
af sarnie darner op sat p& en prove. 
Spiilet er i USA blevet forbudt for 
mindre^rige, fordl det indeholder 
fraekke scener. 


X-15 ALPHA 
MISSION 


Amerikanske Activision har altid 
kunnet det der med skyderi og ac- 
tionspiL Derfor var der ikke man¬ 
ge, der blev forbavsede, da de lan- 
cerede X-15 med undertitlen Al¬ 
pha Mission. 

Du stynerdin X-15jagermodfjen- 
dens rumstation, Undervejs Oliver 
du angrebet af jagere. helikoptere 
og missiler, Hvis du n3r helskindet 
frem, skal du aktivere dine fjem- 
styrede rob otter - fjendens rum- 
station skal nemlig laves til mS- 
nest0v! 
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galaksen. Ombord p3 rumskibet 
ligger en printplade, som du skal 
ha’ fingre i, 

Du er kun ene mand i din titlejager 
og de v2benhandlemes kaempe- 
styrker vil gore alt for at standse 
dig. Du m3 kaempe dig vej gennem 
det forladte rumskib aitimens du 
skal samle de forskellige dele til 
printpladen sammen. For at samle 
delene, m3 du gennemfore de 12 
underspil. 

"Discovery" er parat til C64/128 
p3 s3vel b3nd som disk, Engang i 
fremtiden vil ogs3 Amstrad- og 
Spectrum-versioner af spillet in- 
vadere dette solsystem, oplyser 
CRL-boss Clement Chambers. 


Lurking Horror. Handlingen er 
henlagt til et universitet hvor du 
sidderog studerer i computerrum- 
met om aftenen. Folk erg3et hjem 
og du drages mod de aeldgamle 
korridorer under universitetet. 
Hemede opiever du dit tivs mare- 
ridt., (hvis du atts3 har enten en 
64'er, en Amiga, en PC elier en Am - 
strad med disk). 

Et andet nyt infocom-adventure 
er Stationfall, efterfolgeren til 

Planetfall 

Siden dine bedrifter i Planetfall er 
du blevet forfremmet fra rengo- 
ring til pilot men hverdagen er 
stadig ligekedelig. P3enrutinetur 
med din gamle ven, robotten Flo- 
id, skertierdog noget, derudvikier 
sig til et sandt kvalitetseventyr i 
rummet. 


ENDNU ET 
BOLDSPIL 


S3 erder mere fodbold til masser- 
ne. Dennegang er det Gremlin 
Graphics, der st3r bag, og de har 
allieret sig med vores allesam- 
mens Gary Uneker, det unge h3b i 
engelsk fodbold. 


%}9karle 


lhe Loan, 

m/dt en s 


13 RIGTIGE 


serkanon og mulighed for at f3 
nye. mere kraftfulde v3ben. 
"DefcorrT er bygget over Ronnie 
Reagans stjemekrigsprojekt SD1 
og Bug-Byte (en del af Argus 
Press gruppen) vil ha' omkring 50 
kuglerfor hele herligheden. 


Spillene, de lancerer, er de samme, 
som et 3rs tid tidtigere blev lance- 
ret til fuld pris elier knap 200 kro¬ 
ner. Snstruktioneme er ogs3 de 
samme og eneste forskel er fak- 
tiskplasticaesken omkring kasset- 
teb3ndet - den er blevet mindre 
end sidst. 

To af de seneste spil, der har f3et 
repremlere under Bug-Byte nav- 
net. er Peter Shiltons Handball 
Maradona og Defcom, det tid- 
ligere Quicksilva-spil om SDI. 

I Handball Maradona (tidligere 
testet i SOFT 3/87) er du den en- 
gelske m3lmand Peter Shilton, 
som skal afvaerge argentineren 
Maradonas fors0g p3 at vinde VM 
i fodbold. Som m3lmand kan du 
bevaege dig i 11 retninger for at 
hindre skud i at g3 ind. Og det bed- 
ste af det hele: Banen er vist i 3D 
fra m3lmandens synsvinket 
Andy Sturrock fra Bug-Byte for- 
venter sig ogs3 en del af relance- 
ringen af Defcom, Her styrer du en 
Eagle Class E751 fighter med la- 


13 spil i eet. Deter, hvad CRL giver 
dig med deres nye Discovery. 

Spil let er egentlig et heftigt shoot- 
em-up game med masser af ac¬ 
tion, men der ligger ogs3 12 un- 
der-spil, som du med jaevne mel- 
lemrum skal gennemfpre et efter 
et for at komme videre. 

De 12 sm3 spil er miniudgaver af 
populaere CRL-produkter. Der er 
skydespil, labyrinter, minefelter, 
heste-vseddeJpb og spil a la Ball 
Breaker og Crawler. 

Hvis du gennemfprer dern. kom- 
mer du videre I selve hovedsplllet, 
og her handlingen nem at forst3: 
Du er en jagerpiot, som har f3et til 
opgave at udforske et rumskib, 
der har ligget forladt de sidste 200 
3r, Elier lige siden skibets besset- 
ning blev drsebt i et frygteligt 
blodbad, der stadig huskes. 
Rumskibet er nu blevet en smug- 
lerrede for illegale v3benhandlere i 


tofoconjs 

Sr^tstt 

unJvers/tet, 


SKRAlKKEN 

LURER 


Infocom er synonym med suverae- 
ne eventyrspil i den gamle tradi¬ 
tion: Alt$3 nul grafik men masser 
af tekst (p3 engelsk, forst3s), Til 
gengaeld for grafikkenforst3r spil¬ 
let en masse af de ord. du taster 
ind, og det erfaktisk en hel lille op- 
levelse, at et spil kan virke s3 "in¬ 
telligent*. 

En af de nyeste fra Infocom er 


lJP foc otn 

CeST 


r umev< 







Hesultatet. Gary Lineker's Super- 
star Soccer, er netop blevet lance- 
ret. Og svartilflere: Nej, der er ikke 
tale cm en superstars gamle h 0 r- 
mere. Soccer (udtales som sok- 
ker) ernemlig det engelske ord for 
fodboid. 

Spinet er kommet ti] Commodore 
64/128, Amstrads CPC'ere. Spec¬ 
trum og Atari ST, Det er en bin¬ 
ding af fodboJdspil og holdplan- 
Jaegning, s3ogs3 hjeme-udfordrin- 
ger er der p3 kassetten. 

Grafikken er ringe, men kommer 
du ind i spil let. er det faktisk gam 
ske morsomt 
Spil s3 bold T drenge! 


MERLINS 
MORS BORD 

Fra Vesttyskland hjemtager jyd- 
ske DC Trading det s3kaldte Mer- 
lin Motherboard. Det er et kort, 
der kan holde flere forskeJIige mo¬ 
dules som der s3 kan skiftes 
vilkciriigt mellem. Og det er en ny- 
bed. der ejere er interessant for 
ejere af Final Cartridge II, 
Investerer du de 682,- sm3 runde, 
som Merlin Motherboard koster, 
kan du ssette b3de Final Cartridge 
II, Power Cartridge. 72 K ROM 
Bank systemet og en Dela Kemai 
Generator i et og samme board, 
Vel at maerke uden funktionslnd- 
skraenkning af nogen af. 

Med andre ord: Du behpver nu ikke 
laengere at tage Final Cartridge II 
("little big blue") ud, n3rdu vil ar- 
bejde med andre cartridges. 

Den modulgenerator(32K),derer 
i Merlins motherboard, er ikke asm 
dret - den kan stadig programme- 
re 8 programmer ned p3 een 
eprom (fra 2 til 32 K). 



den kan han arbejde med DeskTop 
Publishing, det vil sige skrive og 
redigere sit eget blad eiier sin egen 
brochure p3 skaermen. Tilsidst kan 
han s3 printe hele dynen ud pci en- 
ten matrix- eller iaser-skriver, incl, 
eventual le billeder 
Den nye udgave af Fleet Street 
Editor kan k0re p3 de nye IBM'er, 
System PS/Eserlen (model 30.50 
og 60) og maskiner med CG A. EGA 
og Hercules grafikkort, Af mus kan 
du bruge Microsofts. Mouse Sy¬ 
stems og Logitech musen. 
Forbedringerne er som ftflger i for- 
hold til fprsteudgaven af Fleet 
Street Editor: 

Hastigheden er tre gange stprre, 
En prpvediskette f0lger med og p3 
den er der eksempler pi brevhove- 


Er du ikke til cykiing, kan du pr0ve 
Mask It efterfalgerentil Mask(et 
spil bygget over en engelsk TV-se- 
rie). 

I "Mask Ifskal Mask-hotdetendnu 
en gang kaempe mod de onde 
kraefter fra Venom. De store last- 
biler hopper op mod helikopteme, 
og action er der nok af. 

"Mask II" er til Commodore. Am- 
strad. Spectrum og MSX, 


PRISER TIL 
RAINBIRD 


OGSA FLEET 
STREET TIL 
ATARI 


TRE NYE FRA 
GREMLIN 


Det er blade som dette, du kan 
producere pi Atari ST med den nye 
udgave af "Atari Fleet Street Edi¬ 
tor", 


En storsoftwareudgiver, Ram bird 
Software, har sllet rekord i antal- 
let af modtagne priser for pro- 
grammerne. 40 stk. er det blevet 
tit. 

Topscorer blandt Rainbirds pras- 
mierede programmer er The 
Pawn, supereventyret fra Magne¬ 
tic Scrolls. Dette program har for 
sin gode parser og flotte grafik 
modtaget hele 11 forskellige pri¬ 
ser. Et pluk fra listen afsl 0 rer 
"Arets Adventure" tre gange og 
"Bedste Adventure" to gange, 
Ogsl Starglider fik 11 priser, her- 
iblandt fire gange "Arets Spil". OCR 
Art Studio, et tegneprogram, der 
vil frem, modtog fern priser, mens 
Jewels of Darkness (endnu en 
omgang Magnetic Scrolls adven¬ 
ture) fik seks priser Hertil skal 
laegges Silicon Dreams med fire 
priser plus Cuild of Thieves; 
Knight Ore og Tracker med liver' 
een, 

Rainbird er spsterfirma til Fire¬ 
bird. Begge firmaer ejes af British 
Telecom, englaendemes svar pci 

KTAS og JTAS. 


Gremlin Graphics haraltid vaeret 
gode for nye spil. Og blandt hot 
software kan taelles deres Deflek- 
tor, et anderledes spil, hvor det 
gaelder om at skyde laserstr3ler 
hen til m3 let ved at rette dem mod 
spejle, vaegge, optiske iinser og an - 
det godt. 

Med garanti en koncept, der ikke 
er set f0r. 

S3 er Tour de Force straks mere 
almindelig, Det er et cykell0b med 
deltagere fra hele verden og mas- 
seraf forhindringer: Hulleri vejen. 
bj0rnefaelder, iskager. olieklatter. 
slanger, stinkdyr, broerog meget 
mere. 

Tramp i pedaleme og f£ den gule 
f0rertr0je. 


r ef 


LAV DLT EGET 
BLAD 


Har far over 1000 kroner p3 lom- 
men. kan han investere \ Fleet 


Til Ataris ST-computere kan du nu 
ogs3 f3 Fleet Street Editor, selv- 
om prisen i denne udgave stadig er 
p3 den gale side af 1500.- danske. 
Grafik hentes ind fra Art Director. 
Neochrome. Degas og .IMG-fiier. 
ligesom du kan scanne fotos med 
den specielleST-Scan (ktfbes Ipst). 
Ef ST-scan interface, der passer til 
Canons scanner, koster omkring 
3000 kroner eller mere end selve 
STen i sin grundversion. S3 helt 
billigt er det Ikke. hvis du vil lege 
med de tunge drenge i DTP-verde- 
nen. 


Street Editor Version 2.0. Med 

der, brochurer og andet godt, du 
kan lave. 

Der kan importeres tekstfiler p3 
op til l OOsider, 

Et "forst^rrelsesglas" forst 0 rrer 
din tekst op. s3 du kan zoome ind 
p3 det, der skal rettes. 

Grafik kan k0res ind fra de fleste 
PC-tegneprogrammer og Mac¬ 
Paint. 

Endelig ligger der i programmer 
en special printer-driver, som gdr. 
at din nomnale hakkede og kante- 
de dot matrix printer skriver spe- 
cielle saerligt rundede bogstaver. 
Med andre ord: Dine udskrifter bli- 
ver. s3fremt du ikke har laserprin- 
ter. langt paenere med Fleet Stre¬ 
et Editor version 2,0 
Desvaerre er prisen ogs3 derefter... 
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VIDEO, 

VIDEO 


Firmaet med de mange biliigspil, 
Mastertronic. er nu inde p3 video- 
markedet 

Det skete med lanceringen af Mas- 
tervision, et nyt datterselskab, 
som allerede nu har 34 videofilm 
p& programme!, 

De r er skraekfi I m so m Cree pshow p 
spionthrillers som KGB The Swe¬ 
et War t karatefilm som The Oc¬ 
tagon. musikvideoer med grupper 
fra 50 eme. 60’eme og 70'eme P 
bfismefilm som Heidi tegnefilm 
som Jack og Bonnestagen. wes¬ 
terns som Manden de kakdte 
Hest science-fiction i Target Ea¬ 
gle. sort humor med Richard Pry¬ 
or i Dynamite Chicken og rtfrende 
familiefilm som f.eks. Alaska Wil¬ 
derness. 

Ja, Mastertronic-gruppen spaen- 
der bredt. Med det nye ti Itag vi 1 du 
indenforf^ m3nederkunneerhver- 
ve original! jndspillede videofilm 
for noget der ligner 150-200 kro¬ 
ner. 


FRADE 

BILLIGE 

RAKKER... 


Biliigspil g3r som varmt br0d T det 
er sikkert og vist. Og mange me- 
ner T kvaliteten biliigspil ofte 
st^rfuldt m^l med de Tigtige" spil 
til naesten 200 kroner. 

Forde mange El Cheaposfanatike- 
re. harbilligeTorben "Duffy" Fl^is- 
dorff lavet en komplet run-down 


af de spit der fige er kommet/me- 
get snart kommer p3 stativet hos 
din lokale dataforhandlen Vi giver 
mikrofonen til Data-Duffy: 

Hot fra det Mastertronic-ejede 
Bulldog Software (priS: omkring 
30-40 kr.) kommer Rigels Reven¬ 
ge og Spore, som b3de f&s til C 64/ 
128, men sandelig og$3 til Cl6/ 
plus 4, 

Mastertronic ejer ogs3 Ricochet 
etfimna, derligesom Bug Byte la¬ 
yer genudgivelser af fuldprisspil. 
der ikke laengere kan saelges for 
den gamle pris. Herfra er nyheder- 
ne Jet Pac. Outlaws. Knightlore, 
Action Reflex. Alien 8, Dragons- 
kulie, Sabre Wulf, Knightshade 
og Blackwyche. Alle tidligere spil 


fra Ultimate, men ogs£ gamle 
Martech-udgivelser er der blevet 
pi ads til: Brian Jacks Superstar 
Challenge (d&rligt. g£ langt uden 
om). Crazy Comets (gammelt, 
men et af de hidtil bedste skyde- 
spil nogen slnde). Geoff Capes 
Strongman og Eddie Kids Jump 
Challenge. Pris: Omkring 30-40 
kroner. 

Under Mastertronics eget navn - 
som de fleste burde kende, da der 
hidtil er kommet over 200 spil pci 
gaden herfra - ser nyhederne s3- 

dan ud: Level 5, Starlifter, Bosco- 
nian, Henry's House, Agent X2, 
Spook School, Streetlife, Beat It 

og endelig Rentaktil. 

Alle spil til omkring 30-40 kroner. 
Til samme pris er spillene fra CRL's 
Power House. Herfra er syv titler 

nye: Street Machine, Alpha Run- i 


Med underafdellngen "Mastervi- 
sion M er software pro ducenten 
Mastertronic g£et ind i 
videobranchen. Det betyder billi- 
gere film for dig og mig. 
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BID I BUG- 
BYTE 


ner. ZIP, Freedom Fighter, Stair¬ 
way to Hell, Dervish og detvamle, 
ulaekre. bloddr^ppende Soft and 
Cuddly (vedlagt dette spi! f0lger 
en officiel Soft & Cuddly braekpose 
i papir og med spinets navn p3- 
trykt)! 

S den dyrere ende (billigspil til 50- 
60 kroner) ligger MAD-serien fra 
Mastertronic. Her hedder de nye 
ting Kromazone, Laserwheel, 
Motos, Wizards Pet, Angleball og 
noget s3 slet og ret som Tennis, 
Hatvdyr til 50-60 kroner er ogs£ 
det nye bitlignavn Rack It, der for 
f3 m3neder siden opstod som et 
samarbejde mellem Mastertronic 
og velrenommerede Hewson. 

Du Ran kende Rack It p3 de sort- 
hvide aesker (er det for at tryknin- 
gen skai blive billigere? red,) og 
under dette navn kommer Sun¬ 
burst samt klassikeren Urldium. 
Sidstnaevnte bflr enhver sand 
computerfan eje. Det var med det¬ 
te spil, Andrew Bray brook slog 
sit navn fast og samtidig dannede 
skole for utallige andre spll i gen- 
ren, Mere fra Rack-lt er Tunnel 
Vision, Anarchy, Ocean Conque¬ 
ror, Draughts & Genius, Herobo- 
tix og Rex Harde. 

Americana er ligesom MAD og 
Rack-It spil til omkring et halvt 
hundrede kroner De nye billiglan- 
ceringerheromfatter Beach Head 
[], Xevlous. Saracen, Kung Fu 
Master, Bruce Lee, Dam busters, 
Beach Head, Fight Night Colli¬ 
sion Course, Masters of The Uni¬ 
verse, Go for the Gold og Talled- 
ga. Alle spil. dertidligere har vaeret 
ude til fuld pris under US Gold- 
navnet 

Fldis signing off. 


Lavprisspils-firmaet Bug-Byte har 
netop smidt et par nye ting ud af 
staldene. 

Headstart til Commodore og 
Spectrum handler om at styre en 
dobbeltgaenger. Du er Ivan Mop. 
en medhjaeiper hos en 
videnskabsmand, Under din dag- 
lige rengdring kommer du til at 
skabe en 100% kopi af dig selv, 
Der er kun een forskel: Ivan II g$r 
de praecis modsatte ting af dig, 
Det giver problemer N3rdug3rtil 
venstre, g^r dindobbeltgaenger til 
hpjre, og n3r du gpr rent i labora- 
toriet sviner den anden til igen. 
Headstart er tidligere udgivet af 
Mind Games under navnet Schi- 
zofrenia. 

Nyhed nummer to fra Bug Byte 
hedder Timetrax, Du bevaeger dig 
rundtp3 21 forskelligeskaermeog 
skai sarnie de Sting, dervilg0reli- 
dens Herskere tilfredse. Dine fjen- 
der er dusprjaegere et sted ude i 
fremtiden, og du kan rejse gennem 
tid og rum. S3 prpv at undg3 de 
slemme, der kun vit dig det ondt, 
Duncan Lowthian, Bug Byte's PR- 
chef, har selv f3et mange week¬ 
ends til at g3 med Timetrax. Om vi 
andre ogs3 vil det, remains to be 
seen... 


EN BOMBEI 
STRATTON 


Stratton varverdens mestavance- 
rede luftfarts-terminai. Efter 3b- 
ningen i den sidste halvdel af 3r 
2370 stod det klart, at alt var au- 
tomatisk. Ikke et eneste menne- 
ske arbejdede i lufthavnen. 


\T%vs “n-v*, 


IZ S der egentUg ® me st be- 
dem handy- 


Stratton havde det nyeste i luk- 
sus. det seneste affalds-forbraen- 
dings system og den allermestim- 
ponerende teknik, 
Sikkerhedssystememe i termina- 
len var alle skabt af Dr, Hans Rau- 
er. Fra centralhjernen, en kaempe 
computer, blev det hele kontrolle- 
ret, Sikkerhedssystemet kunne 
taenke selv og p3 den m3de be- 
skytte alle fly mod terrorister. 

Der var en kaempe 3bn ing af Strat¬ 
ton Lufthavnen. Et regeringsfly 
ankom med en terrorist-bombe 
skjult ombord! Da den gik af, 0de- 
lagdes flyet og resterne blev 
spredt over hele terminalen, Tre 
etager blev lagt i miner. 
Computeren blev ogs3 pdeiagt, 
men dens forsvarssystemer er sta- 
dig i gang, Resultat: Ingen over- 
levende kan komme ud og intet 
rednsngsmandskab kan komme 
ind, 

Du er blevet tilkaldt som manden 
numero uno, heiten overdem alle. 
G3 rundt i ruineme og Jem samt- 
lige sikringer 1 relaeerne. Men pas 
p3, at du samtidig undg3 forsvars- 
mekanlsmerne, derautomatisk vil 
straebe dig efter livet. 

Det er et h3rdtjob. Men nogen skai 
jo gpre det, 

CRL har smidt Stratton p3 gaden 
til Commodore 64/128. 


Bug-Byte. Et firma, der har specia¬ 
lised sig i at "genoptrykke" gam- 
le fuldprlsspil og saelge dem til en 
flerdedel af den tidligere prls. 
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Kender du problemet? Du sidder 
og fisker rundt med tre-fire disket- 
ter, som du hele tiden bruger, men 
som ligger og roder? 

Plonker Box er en nem m3de at 
komme rundt om problemet. 

Det er en lille plastic-fidus, du med 


PLONK! 



dobbeltklaebende tape limer fast 
et sted, hvor du nemt kan n3 den. I 
den er dersm3 revner, lidt ligesom 
en rist, hvor hver diskette kan stl 
Og du kan ha' fire styk i en Plonker 
Box. 

Smart, fordi disketteme er lige 
ved h3nden og ikke roder rundt, 
Og smart, fordi den passer til alle 
slags disketter. 


CINEMA- 
WARE PA 64 


Det startede med Defender of 
The Crown, S3 kom S,D,L Og nu 
er SInbad and the Throne of the 
Falcon ogs3 kommet i en udgave 
til Commodore 64, 

Det populate Amiga-spil fra 
Mindscapes serie af Cinema- 
ware-spil er lanceret samtidig til 
P3de C64. Atari og PC-kompatib- 
le, I fprste omgang f3s det kun p3 
disk, men vel inde i '88 kommer 
ogs3 en version til 64'ere med 
b3ndstationer. 


"Sinfoad" (herlynskudtfra Amiga- 
en) er nu ogs3 kommet i en udgave 
til Commodore 64/128. 


FRA COM 
PUTER TIL 
GRILLBAR 


Normalt foregSr konverteringer 
ved at et populaert automat-spil 
fra grillbaren laves om til en hjem- 
medata-version, Det er p3 den m3- 
de, vi har f3et spil som Wonder- 
boy, Super Sprint, Bubble Bob¬ 
ble og Gauntlet for nu bare at 
nsevne nogle f3. 

Men nu er tendensen s3 sm3t ved 
at skifte, 

Spil er nemlig ogs3 begyndt at bli¬ 
ve lavet fra computer om til en ar¬ 
cade-automat, og Starglider er 
nyeste eksempel. 
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under 


Druid fra 86 har undertitlen The 
Enlightenment ] spillet kan du 
ogs3 vaelge at spille to spiUere pi 
de ialt 15 kaosfyldte baner. 

Som rosinen i ptflseenden har Fire¬ 
bird gemt Peter Packrat til os, 
Nog]e husker rnSske rotten Peter 
fra spillehals-maskinerne. hvor 
han boede i traser, underjorden og 
pi en losseplads. Well* nu er der la- 
vet en konvertering til b&de Com¬ 
modore, Amstrad og Spectrum. 
Kvaliteten er si god* at Firebird 
nemt kunne forlange 170 kroner 
eller mere* men nej. Slip 59,-s3 er 
spillet dit, 

i "Peter Packrat" skal du undgS 
slanger* store bulldogs, krokodil- 
ler og flagermus mens du samler 
ting sammen til din lille hule, 

NY TEXJ-PC 
FRA 

AMSTRAD 

Man tager 1 stk, Joyce* doblerhu- 
kommelsen* skitter printeren ud 


Spillet, der blev valgt Arets Spil i 
flere udenlandske tidsskrifter, vil 
om fi mSneder vaere fserdigt i co- 
in-up udgaven, si du kan sti i spil- 
lehallen og proppe dalere i det, 
Det er Bally/Sente* som har k0bt 
rettighederne fordi de mente. spil¬ 
let havdeen^benlysvaerdi som au¬ 
tomat. 

Rainbirds softwarechef Paul Hib¬ 
bard kommenterer udvikl ingen 
med ordene "this is only the begin¬ 
ning..." 


HOT FIRE¬ 
BIRD 


Hvem er om sig? Firebird er om 

sig! 

Spilfirmaet* der er ejet af det en- 
gelske telefonvaesen, Inviterer dig 
til attage en g3tur i den vilde ende 
af byen, Det sker med spillet On 
the Tiles, hvor du spil ler rollen 
som en hjeml0s gadekat Kaemp 
for det dagiige bn&d i skraldespan- 
de, pi hostage og i skumle, rwrke 
gyder, hvor kun den staerkeste 


med en sk0nskriftsprinterog giver 
hele molevitten en ansigtsl0ft- 
ning. Resultat: Den nyeste i Joyce- 
familien, model PCW 9512, 
Amstrads seneste mi kaldes en 
succes-computer til ham* der ikke 
giderspille, men vil ha' hukommet- 
se nok til bide mailmerge og 
tekstbehandling. Maskinen, der 
k0rer CP/M* kommer med sort/ 
hvid skaerm, 1 diskdrev* laekker 
sk 0 nskriftsprinter, et tastatur 
blandt de bedste i sin klasse og ait 
software til en samlet pris pi un¬ 
der 10.000 inklusive momsen! 
Der er kun et minus: Maskinen er 
ikke IBM-kompatibei. 

Men p3 den anden side - hvad kan 
man ogsSforvente til den pris, nir 
alt andet skal vaere inklusive.*. 


NYSTARTET 

BILLIG-FIRMA 

Sker der lige noget pi den billige 
langside denne m3ned eller hvad? 
PULS crew er helt 0 r i hovedet af at 
h0re om si mange lavpris spil eller 
budget games, som de jo kaldes i 
det store udenlandske. 

Nu er endnu et nyt billigspilsfirma 
start et op. Navnet er Alternative 
Software, og som maskot har de 
en storfed mafia-gorilla. 
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Den omvendte verden: Dette Rain- 
btrd-spll (Starglider) bliver nu 
konverteret til splHeautomat, si 
du kan putte to-kroner i det pi din 
lokale grill. 


overlever. Der flndes kun een lov: 
Cadeloven. "On the Tiles" er gade- 
vold i iait seks forskellige bydele, 
du skal overleve een eftereen - den 
ene svaerere end den foreg^ende. 
Flying Shark eren anden Firebird- 
titel, vi kommer til at h0re mere 
til, Spillet er en hjemmecomputer- 
konvertering af det populaere ho- 
nsontalt scrollende shoot'em-up 
fra arcade-hallerne. I spillet (oprin- 
delig fra Taito) styrer du en 8-52 
bomber under anden verdenskrig. 
Black Lamp er fra Cain og Eve¬ 
rett, holdet bag si sikre grafiske 
succeser som Star Trek og Sha- 
dowflre. 

Gigantspillet Elite er langt om 
laenge kommet i IBM og MSX ver- 
sioner, 

Druid II er ogsei ny. Efterf0lgeren 
til den oprindelige Cauntlet-kopi 


"On the Tiles" fra Firebird handler om gade- 
katte, der kaemper med naeb og klpr**, 0h, Med 
kl0r* 


Denne ktfnne dreng 
er logo og maskot for 
en ny starlet leveran- 
d0r af bllllgspll* Al¬ 
ternative Software, 
















Spillene er b3de nyproduktioner 
og genudgivelser af gamle spit til 
nyflaes: lavere) pris. Alie Roster de 
saedvanlige 30-40 kronen og i 
flaeng Ran vi naevne navne som 
Operation Fireball, Cricket Inter¬ 
national, Red Arrows, Olympic 
Spectacular, Star Wreck, Life 
Term, Wiz Biz, Run for Gold, Soc¬ 
cer Boss, Dead or Alive, Scare 
Bear, Crazy Er-bert og Indoor 
Soccer. 

Mest bemaerket gpr Alternative 
Software sig imidlertid med et 
belt nyt projekt der m3 siges al- 
drig at vaere set f 0 r i software- 
branchens bistorie: De lancerertre 
spil for et billig-spils pris. Eller sig 
det p3 en anden m3de: For 30^10 
kroner for du en "Triple Decker" 
med tre spil p3. Pris omRring 10- 
12 kroner pr. spil. 

Triple Deckers ligger pakket som: 
Gran Prix sammen med Day at 
the Races og Manic Mole. 
Invasion Force sammen med 
Haunted og Parachute, 

Lunar Invasion sammen med Jam 
Butty og Lander. 

Cavern Capers sammen med 
Snap Dragon og Castle of Sand, 
Starfight sammen med Scramble 
og Karate Warrior, 

Grebtt sammen med Mr. Freeze 
og Fmitwonrr 

Alts3 ialt seks forskellige b3nd 
med tre spi! p3 hvert. Til den pris 
m3 vi dog bemaerke, at spillene 
ikke er de bedste, vi bar set Men 
du bavde vel heller ikke forventet 
andet... 


PINK 
PANTHER 
PA SPIL 

3nspekt0rCioseauerp3krigsstien. 
Han g3r i S0vne i sit bus. Hvem an- 
dre end Den iyserode Panter g 0 r 
alverdens kunster for at g 0 re Jivet 
surt for ham? Og hvor? I et nyt spil 
fra vesttyske Micropartner. s3- 
maendl 

Ja, du laeste rigtigt. Nu kommer 
den iyser 0 de panter som compu- 
terspiL Efter laenge at have haer- 


get p3 film, i tegneseriet som kli- 
stemnaerker, kaeledyr, badges, bil- 
maskotter og tyggegummi, you 
name it. er den franske hankaten- 
delig g3et til dataskaermem 
The Pink Panther, som spil let 
hedder. kommer i forretningerne 
meget snart. 

En anden Micropartner-nyhed er 
Tom & Jerry. Gaet selv hvilken 
tegnefilm, dette spil er bygget 
over. 

Begge tltler kommer tit Commo¬ 
dore, Spectrum, Amstrad, Amiga 
og Atari ST. 

Samtidig med de to tegnefilms- 
tie-ins lanceres ogs3 Vampires 
Empire, et imponerende arcade- 
game bygget over det interessam 
te tema skraek, void, gru, d 0 d og 
total 0 deiaeggelse, 

Defarste Micropartner-spil eralle- 
rede godt p3 vej til at blive solide 
salgssucceser. Og de fieste kender 
dem s3 sm3t: Clever & Smart (det 
gale spil bygget over crazy-tegne- 
serien "Flip og Flop") samt We¬ 
stern Games, seks-kamps simula- 
tionen fra Texas, anmeidt i dette 
nummers SOFT Check, 


LADY DI'S 
TJENER 

Det engeiske kongehus er i en stor 
krise, Pressen kalder det en skan- 
dale, og m3ske er der lidt om snak- 
ken. Der er nemlig ikke een eneste 
tjenertilbage p3 Buckingham Pa¬ 
lace. 

For at f3 mad p3 bordet, S 0 ger 
kongehuset derfor en ny tjener. 
Men der kommer ingen ansdgnin- 
ger. Folk gidersimpelthen ikke ar- 
bejde for Charlie og Lady Di, Andy 
og Fergie. Elizabeth og hvad de nu 
ellers alJesammen hedder. 

Du f3rjobbet, 

Og hvilket job! 

Forhindringer erder nok af. og det 
bliver ikke nemmere af, at aile i 
den kongeligefamilie harsine saer- 
lige krav og 0 nsker. 

Oven! kommer, at du ska! undg3 
kinesiske kokke, der svinger med 
store kodknive eller vagter, der af 
en uvist grund er ude efter din 
skalp. 


Et godt r3d: Pas ogs3 p3 skeletter- 
ne. Men det finder du jo seiv ud af. 
hvis du spiiler Flunky fra Piranha 
Software. 


ETKID- 

NAPPET 

FODBOLD- 

HOLD 

...er handlingen i Roy of the Ro¬ 
vers. et nyt spil, der egentlig er 
bygget op i to dele, 

Roys lokale fodboldhold skal stills 
op i en kamp, hvor der kun m3 vae¬ 
re fern spillere p3 hvert hold. Men 
der er probiemer. For en eller an¬ 
den ond type har kidnappet de fire 
andrefodbold-engle, s3kun Royer 
tilbage. Kan han finde resten af 
The Rovers? 

Det afg 0 r du, Styr Roy rundt i by- 
en, gennem gaderne, ind i husene 
for at finde deforsvundne spillere. 
Det er et kapl 0 b med tiden, og 
hvordan vil kampen g 3 . hvis du 
kun har fundet tre spillere... Eller 
to... eller een, - Ja, finder du ikke 
nogen, m3 du spi lie ene mand mod 
de fem p3 modstandernes hold. 
Spil let er i to dele. N3r tiden er 10 - 
bet ud. starter fodholdkampen. 
Og s3 skal der ellers spilles bold. 
Roy of The Rovers er to vidt for¬ 
skellige spi! p3 sammen b3nd. 
F0rst et aetionspil, dernaest et 
sportsspil. Ikke nogen dum ide. Pi¬ 
ranha. 



"Vampires Empire" er et gruop- 
vaekkende raedselsspli fra Micro¬ 
partner, Vesttysklands farende 
producent af computerspll. 


Vesttyskerne kan bare det der 
med grafikken. "The Pink Pan¬ 
ther" er den lyserflde panter l com- 
puterspilsudgave. 
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Alle raske drenge mellem 5 og 15 
kender Action Force, den interna- 
tionale legettfjsbranches svar pk 
tidligere tiders Action-Man og GI 
Joe. 

"We're here to save the world", si- 
ger de gaeve "freedom fighters", 
der landet over er de helt store 
saellerter i samtlige legetpjsbutik- 
ker. 

"-And you be dead if you dontjoin 
u$\ fortsaetter de i deres raske slci- 
farst-Frede stil. Den vil du komme 
til at se mere af. i hvert fald hvis du 
er den heldige ejer af enten en Am- 
strad t en Commodore eller en 
Spectrum, 

Virgin Games har nemlig trukket 
pci deres Gang of Five program- 
rngirhold (dem med bLa. Sorcery) 
og fket dem til at lave noget naer 
Srets voldsspil. 

[ spiilet er du en liile dum Action- 
Force plasticfilejs. der ska! raide 
0en Botsneda for at finde en di¬ 
skette, der ikke m£falde i haender- 
ne pk Cobra (som a\tsk erfjenden, 
ved du), 

PS Amstrad og Spectrum udgaver- 
ne styrer du Snake Eyes, som har 
en heiipack og skai hjaelpe Striker 
(en anden af plasticfigurerne} med 
at skaffe disken, 

J Commodore-udgaven, derimod. 
styrer du en Dragonfly helikopter. 
som ska! hjaelpe selvsamme Stri¬ 
ker mod fjenden. Og pas pS: Virgin 
har lagt godt med forhindringer 
ind i spiilet sS nemt bliver det 
ikke.,. 


1 "Flunky" er du blevettfener hos Prins Charles og Lady Di. Glaed dig ikke 
for tidiigt,,. 


ACTION 

FORCE 


ligspil Run til ST'en. mens det sid- 
ste treklpver af "dyre" biliigspil 
kun er produceret til IBM PC og de 
kompatible: Pub Pool. Storm og 
Kobyashi, 

TRE NYE TIL 
AMIGA 

Amiga-ejere, glaed jer: Fra Micro- 
Value er tre nye spil hastigt pS vej 
mod vore breddegrader, 

Det drejer sig om Plutos, Mouse¬ 
trap og det aktuelle Formula One 
Gran Prix, 

I racerspiliet vaelger du mellem 
seks toptunede aesker p k en af de 
ialt seks baner. der er lagt ind, Ba- 
nerne er tro kopier af baner. der 
eksisterer i virkeligheden, 

Alle tre spil er konverteret fra.Atari 
ST. 


mecomputer-programmer og for- 
venter i kr et overskud pk omkring 
50 mitlioner dollars, kan Tad Hib- 
bitt fra analysefirmaet Forty-Two 
i England fortaelle. 

Samtidig med fremgangen i USA 
har EOA. som Electronic Arts ogs k 
kaldes, 3bnet en europaeisk afde- 
ling med Lesley Mansford som 
daglig leder. Afdelingen ligger i 
den engelske by Langley og be- 
skaeftiger allerede nu de f#rste 40 
mennesker. 

De leverer software fra Electronic 
Arts, men tagersig ogs3 af spii fra 
finmaeme CRL og Nexus, som har 
lavet en distributionsaftale med 
EOA. 

SSvel tysksprogede som franske 
versioner af Amiga-softwaren i 
EOA's Deluxe-serie er kommet 
ogsk som folge af den pgede ind- 
sats i Europa. Vi tvivler dog pci, om 
det gode initiativ fdlges op med 
danske, svenske eller rriciske nor- 
ske tekster. Men man ved aldrig 
med de amerikanere,,. 




Normalt er biliigspil noget nede 
omkring 30-40 kroner. Men nu 


har Mastertronic sat sit navn pci 
biliigspil, der koster lige ved 200 
kroner. 

Forvirret? 

Der er selvfdlgelig en forklaring: 
SSvel Chopper som Ninja Mission 

er til Atari ST og Amiga. Spillene til 
disse to maskiner koster nemt 
489 kroner, sk her er 199 faktisk 
billigt 

Ogsi Feud er kommet i en Amiga- 
versi on. 1 i g esom R og ue yd erm e re 
er biliigspil til 199.-. Strike er bil- 


FREMGANC 
FOR ELEC¬ 
TRONIC ARTS 

I USA hedder den sttfrste soft- 
wareproducent Electronic Arts. 
De har 20% af markedet for hjem- 


"DYRE" 

BILLIG-SPIL 


"Roy of The Rovers" fra Piranha 
Software. 
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{ TA' FIRE ■ 
BETAL FOR 
EEN 


Hvis det van Bmgsens tilbud 
bamebleer ville du ikke betsenke 
dig et sekund: Tag fire, beta! for 
een. 

Nu er det imidlertid Hewson Soft¬ 
ware, der fremsaetter tilbuddet. 
Men derfor st3r sagen ve] ikke an- 
derledes, 

Ideen er, at du kdber opsamlings- 
b3ndet med Exolon. Zynaps, Ra- 
na Rama og gode gamle Uridium 
(i plus-udgaven, den udvidede). 
Ved kassen kdber du s3 hele pak- 
ken (den hedder Four Smash 
Hits) for et enkelt spils pris - kr. 
179,-. 

Ikke dyrt for fire spil, derallesam- 
men har vaeret en tur ru ndt at ven- 
de pli de international spil-hit- 
lister. 

NYE 

KASKADER 

Cascade Games, dem med ACE og 
Sky Runner bar efter den paene 
modtagelse af ACE Z kastet sig ud 
i oversaetteiserti] andre compute- 
re, "Sky Runner" er f eks, netop 
kommet til noget s& seripst og ke- 
deiigtsomen IBM PC eiler kompa- 
tibel, 

Qgs3 nye spil er det blevet ti] fra 
Cascade, Implosion er et af dem, 
men ogsli *19" og Ringwars er 
det blevet til. Meget mere om de 
to sidste i vort naeste nummer. 
Promise. 

VAMPYR- 

DAMER 

Et spil, der handler om kvindeiige 
blodsugere? 

indrommet Umiddelbart lyder 
det lidt langt ude. Men ikke desto 
mindre er det virkelighed i Mr 



Vampyrspil med et humoristisk touch: "Mr. Weems and The She Vampi¬ 
res". 


om nye spil f0r de udkommer, 
konkurrencen breve fra andre 
med Le m met d i scou ntti I b ud p£ 
spil til medlemspriser, tilbud p£ 
klub T-sbirts og andet godt i den 
stil. 

Piranha Software st3r bag spil 

som Flunky, Judge Death, Yogi 
Bear og Roy of the Rovers, Du kan 

skrive til dem pci adressem 
Piranha, 4 Little Essex Street, Lon¬ 
don WCZR 3LF, England 

BJ0RNE- 

STREGER 

Yogierdit navnogdueren bjprn, I 
hvert fa Id i det nye Yogi Bear fra 
softwa refill set Piranha, opkaldt 
efter en uspiseltg fisk 


Weems and The She Vampires. 

Spi list der har M r Weems i hoved- 
rolien, kommer fra Piranha Soft¬ 
ware. Weems er en revisor, som 
ikke kunne klare det, og efter en 
kort periode som J 0 vetaemmer, 
har han slSet sig p3 vampir-jagt, 
Han bruger samme opskrift som 
Ghostbusters-drengene, og 
ber, det vil gi h masser af penge. 
Angreb kommer fra alle sider. Fla- 
germus, Frankensteimuhyrer og 
de aekle She-Vampires (kvindeiige 
vampyrer med htfjlakerede mde 
negie) er alle ude efter den stak- 
kels Mr. Weems. 

Heldigvis er der mange pudsige ef- 
fekter I spil let. Find et hemmeligt 
v2ben p3 hvert level til at uskade- 
ligg^re den enorme over-kvinde 
med. Eller find ekstra blod-leve- 
rancer, du kan indtage inden du er 
suget belt t0r! Jo, der sker noget i 
"Mr. Weems and the She Vampi¬ 
res" (n3r du skyder kisterne, mind- 
sker du antaltet af fjender). 

K0b spillet Og forbered dig p3 en 
uhyggelig nat med vilde. blodsu- 
gende kvindfolk, som Run er ude 
efter een ting; Din kropl 


UD A KJ0R.. 

Commodore 64-ejere. spaend sik- 
kerhedsselen og p3 med styrthjet- 
men. Nu skal vi ud at k0re hurtigt. 
Det mener i hvert fald billigspilsfir- 
maet Code Masters, der netop har 
laneeret Grand Prix Simulator til 
ren lavpris, 

Spillet - dererskrevet af to br0dre. 
the Oliver Brothers (lyder som 
efterf0lgeme til "Osmonds" eiler 
"Jackson Five", red.) - handler om 
fuld test og fart p£ fremad. 

Spillet har f 0 r vaeret ude p3 Am- 
strad, og her hjalp Jarlen af Dum¬ 


fries til med PR, Han erselv meget 
motorsports-interesseret og i 
vintermSnederne siges han at ka- 
ste sig over sporten pt datamat 


EN FAN- 
KLUB FOR 
SPIL 

Piranha- spilproducenten, som er 
opkaldt efter en piratfisk - lancere- 
de for kort tid siden sin belt egen 
fan-klub, Klubben er for aktive 



atu, ’ er detse- 
, , ^ Kan hvl- 

n J a 4-n 


Prix Simulator 

. j _ Krdk 


computer-spillere og dens navn er 
naturligvis "The Piranha Fin 
Club" 

M elder du dig ind (det koster 2 
pund, ca. 25 kroner) fcir du et Pi¬ 
ranha badge. en Piranhakuglepem 
et medlemskort. nogle nye plaka- 
ter fra Piranha-spil, et klubblad og 
et sp0rgeskema. 

Herefter vil du hver anden eiler 
hver tredje m^ned modtage et ny- 
hedsbrev med forskellige nyheder 
og rygter om folk bag spillene, info 



Bamses venner? B^de og. Livet er 
h^rdt for Yogi Bear i spillet af sam¬ 
me navn, men lille Boo Boo (under 
armen) er hans ven. 

For en bj0rn, der er klogere end 
gennemsnittet, skulle det vaere en 
smal sag at klare livet i Jeiiystone. 
Det er det ogs&. Naesten. 
Desvaerre viser det sig, at stakkels 
lille Boo Boo, minibamsen over 
dem alle, er blevet kidnappet af en 
ondjsegerogbliverholdtfangetet 
ukendt sted i Jeiiystone. 

Som den sande helt, Yogi Bear jo 
er, drager du af sted for at f inde lil¬ 
le Boo Boo. Jeiiystone er et stort 
sted, Sci det er med at sarnie godt 
med picknic-madkurve for at hol- 
de helten oppe (uden mad og drik- 
ke duer helten ikke). 

Mens du leder efter spor p3 Boo 
Boo, skal du samtidig undg3 vrede 
campister, overvaegtige kael lin¬ 
ger, jaegere. lystfiskere, rensdyr, 
vandfald, finflet sianger og hidsige 
fugle. Tiden er ogs3 ved at 10be ud. 
for redder du ikke Boo Boo, d0r 
han af suit 

Er der bamse nok i dig til at klare 
Yogi Bear? Selvom du m3ske sy- 
nes, tegneserie-temaet er en tand 
for barnligt er spillet faktisk 
skaegt S3 g3 bare lidt i barndom 
igen og taend for Yogi Bear, og hip 
hurra for bamsefat han er s£ s0d 
og rar! 
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SPECTRUM 

Derer ikke mange Spectrum-ejere 
tilbage i line Danmark, men for de 
stadig trofaste er der godt nyt: 
Plus 3 er kommet 
Spectrum Plus 3 er en Spectrum 
Plus 2, men med diskettestation 
istedet for Mndoptager. Disket- 
testationen er en 3 tommers af 
samme type, som stdder i Am- 
strads 664, 6128 og Joyce, Ikke 
s& undertigt, da det jo er Amstrad, 
der ejer Sinclair, som fabrikerer 
Spectrum, 

For de vordende Plus 3 ejere bar 
Martech nys lanceret en diskette 
med fire Spectrum -spil Spillene 
Roster omkring 200 kroner ialt 
og disketten bar Slaine, Catch 23. 
Pulsator og Nemesis the War- 
lock. Atlesammen nye (eller for- 
holdsvis nye) spii af en rimelig kva- 
iitet. 


Er det s&dan en, du har? Og kan du 
ogs£ programmere den? S4 er der 
gode chancer for at vinde kolde 
kroner hos Commodore. 

van 

HOLDER 

FLYTTEDAG 

Tra-ta-ra-ta-ta. Trut i hornet. 
Worid Wide Software holder fest, 
og det gssr de jo. og det er i dag. 
Hvorfor vt synger? Og hvorfor 
fest? Forvirret? 

Well, paenedanske World Wide 
Software erflyttet og de nye loka- 
ler blev fejret fomylig med en liiie 
en til benet og en stprre en til ma- 
ven for pressens indbudte. 


Disketten bar f£et det geniaie 
navn Four Top Games. Den saei- 
ges gennem Dansoft. 



Samtidig blev King of Chicago 
vist sammen med demos af Aegis 
Videoscape til Amiga. Begge dele 
importeres af World-folkene. der 
ogsci i de nye iokaler har startet in- 
house programmering af egne spil. 
The Way of the Little Dragon er 
swedes et dansk-udviklet spit vi 
snartforatsefra den kant, Spillet 
er karate-action Amiga-plan, 
Mogens Kim Hoj Jensen legede 
flyttemand Olsen for en dag sam¬ 
men med Carsten Hollpse og re- 
sten af staben. Hvor de flyttede 
ben? Fra Amager til.,. - Amager! 
Det nye ’fonnummer er 01 50 17 


BRAND 

VARM 

NYHED 


Priseme er sasnket p3 landets to 
mest solgte EPROM-braendere. 
kan importfirmaet DC Trading i 
Nibe fortaelle. Det drejer sig om 
braendeme Dela 11 og Rex IJ, der nu 
koster 498,- kroner pr, stk. 
Prisfaldet skyldes saenkninger hos 


iUttle 

s Ssssssb.--^ 


Dela Elektronikog RexDatentech- 
nik, der efterhSnden har leveret 


mere end 3000 EPROM-braendere 


PROGRAMMER 

for 16*30 kr* i 10 dage. 
Tils COMMODORE 64/128 
SPECTRUM AMSTRAD QL ATARI 


DanSoft 


012881 01 
Post bo ks 717- 2730 HerJev 


* Fr i 1 e? j e af 1 * program 

* lOOvis af programmer 

* Ingen leje/kobepligt 

* Kata log 


♦ SPIL 

* DATABASER * SPROG 
* TEKSTBEHANOLING 
* UDDANNELSE 

KUN ORIGINALE PROGRAMMER 
MED FULD DOKUMENTATION 

BL1V LAHER FOR 70 KR. 
Vedlseg belu>b el. inds*t p 
GIRO 2 36 56 50 
Vi sender straks katalog 


NAVN: 
ADRESSE: 


COMPUTER ; _ 

SOFTWARE LIBRARY 
PEDER LYKKESVEJ 33 
2300 K0BENHAVN S* 


LEJ 

PROGRAMMER 



til Danmark. 

Faelles for de to braendere er. at de 
begge programmerer EPROMS i 
27'erserienoptil 32 Kbytes. Beg¬ 
ge har indbyggede modulgenera- 
torer og maskinkode-monitorer. 
For 128.- kroner ekstra kan Dela 11 
udvides til ogs3 at kunne braende 
64 K EPROMs. 

ViND PENGE 
MED DIN 
AMIGA 

Kan du programmere p3 Amiga, 
braender Commodore Danmark i 

Arhus efter at se. hvad du har la- 
vet. 

Send programmet ind til inden 
den 1. marts, s3 er du med i deres 
programm 0 rkonkurrence t Og 
vigtigst af alt: Du beholderselv alle 
rettigheder til programmet og 
hvis Commodore selv vil udgive 
det (eller hjaelpe dig tii at fl det ud- 
givet), aftaler I selv en ekstra beta- 
ling. du skal have. 

Praemieme g£r op til 25.000 kro¬ 
ner og der er to kategorien En for 
ejere af Amiga 2000 og en foralle 
andre. 

Mere info hos Commodore p£ 06 
28 55 88. 
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Masters nth 













Endnu et "Masters of The Universe"-$pil erpa 
gaden. Dennegang er det Gremlin Graphics ; 
der star for fajeme, og anledningen erden nye 
film med Dolph Lundgren i hovedrollen. 
SOFT har set pa bade film og spil. 


S3 ta'r vi endnu en gang verdens 
ghmmeste plastic-maend frem. 
Yep, drenge: Vi ska] lege med Ma- 
stersl 

Derer lavet adskillige spil med hel- 
tene fra "Masters of The Universe"- 
serien og et af dem testede vi for 
et halvt 3rs tid tilbage. 

Nu er der kommet et nyt, Anled- 
ningen er, at He-Man i svenskeren 
Dolph Lundgrens figur f3r sin de¬ 
but som spillefilm. Og hvad havde 
du gaettet, andet end at vi selvf0l- 
gelig i den anledning f3r et tie-in 
Heman-spil. 


Fllmen 

Du har ikke set den, for den har 
slet ikke f3et premiere endnu, Men 
never fear - vores USA-mand sneg 
sig ind \ den lokate bio og n$d ver- 
denspremieren, Derfor er her, 
straight from the telefax, bans ul- 
tra-hotte reportage om den film, 
spillet er bygget oven 
P3 planeten Etemia er a]t 0delagt 


Skeletor opsugerlangsomtal hen- 
des kraft, han overf 0 rer den til sig 
selv, Mens kraften, der stammer 
fra Eternias mSne. overf 0 res, bli- 
ver det svaerere for troldkvinden 
at st3 imod, og inden 24 timer er 
det fuldm3ne, S3 vil troldkvinden 
vaere hjae3pet0S. 

He-Man kommer lige fra krigs- 
skuepladsen og m0der Teela og 
hendes far i paladset De kaemper 
bravt mod Skeletons msend, men 
finder hurtigt ud af, at fjenden er i 
pvertaL Troldkvinden giver dem 
det rSd, at de skal flygte, men 
komme tilbage og red de hende in¬ 
den 24 timer. 


Hos "Robbie's Ribs f n Chicken" er 
Julie Winston netop blevetfaerdig 
med dagens arbejde, Julies for- 
aeldre dpde fomy lig i et flystyrt og 
nu skal hun snart flytte 0stp3 for 
at bo hos sin tante, Hun m 0 des 
med sin kaereste, musikeren Ke¬ 
vin, for sidste gang den aften - de 
sigeretsidstefarvel inden hun skal 
rejse, 

Sammen k 0 rer de til den lokale 
kirkeg3rd, hvor Julies foraeldre lig- 


af krige, Stedet, derfor varet para- 
dis, ligger nu i miner p3 grund af 
morkets onde kraefter. den 
magtsyge Skeleton og hans kvin- 
delige hjaelper Evi]-Lyn (tyk joke, 
vi !o i hele 9 sekunder). 

Skeletons aerkefjende er He-Man, 
Etemias belt og samtidig ven med 
den gode Troldkvinde. P3 sin side 
har He-Man ogs3 Gwildor, en lille 
kaer dvserg med en hjeme som et 
sandt geni. Teela, en k0n ung kri- 
gerog Man-At-Arms, Tee I as staer- 
ke far. 

Filmen starter med, at Skeletor 
har fanget troldkvinden i et ener- 
gi-felt, hun ikke kan undslippe fra. 


De tre sarnies i Gwildors hule. 
Gwildor har en lille kosmisk n0gle, 
som er en aflang rund tingest, der 
er i stand til magisk at transporte- 
re alle gennem universet. Gwildor 
trykker en lille tone-kode ind P s3 
gruppen kan forlade stedet, men 
ved en energi-fejl aendres m3lste- 
det He-Man kommer sammen 
med sine venner ned p3 en planet, 
der kaldes Jorden, naermere be- 
stemttil Colby, en lille by etsted i 
Califomien. 

He-Man i Califomien 

Nu kunne man m3ske fristes til at 
tro at He-Man villespille California 
Games. Men not so, not so, 

Det er en fejl, at holder er havnet i 
Colby, 


ger begravet, og her stpder de p3 
en lille glinsende, klarting, Gwil¬ 
dors kosmiske "npgle"! 

Ikke langt derfra g3r He-Man og 
Co. rundt og teder p3 m3 og f3 ef- 
ter netop den nflgle, s3 de kan 
komme vaek fra byen Colby og 
hjem p3 Etemia. 

Altimens er Kevin og Julie taget 
hen p3 den lokale High-School for 
at vaere lidt sammen alene (hmm, 
hrmmm,.), Kevin begynderat lege 
lidt med den underlige nogle, og 
uden at vide af det, saetter han et 
magisk energifelt i kraft. Det skul- 
le han aldrig havde gjort. 

Oppe p3 planeten Etemia, kan 
Skeletor og Evtl-Lyn lokalisere 
energifeltet med deres scanner. 
Skeletor, som har sin helt egen pri¬ 
vate cosmic key, sender sine fire 
mest voldelige draebere afsted p3 
en mission hvor de skal finde den 


Spillet, der kommer fra Gremlin 
Graphics, hedder ganske enkelt 
"Masters of the Universe" og daek- 
kerhandlingen fra filmen "Masters 
of The Universe - The Movie" gan¬ 
ske godt. 

Du styrer grafikklatten Dolph 
Lundgren alias Heman, som ud- 
over at vaere p3 spil ogs3 optraeder 
p3 mere end 1000 forskel lige pro- 
dukter verden over - lige fra n0g- 
leringe. klistermaerker, leget0j, 
tyggegummi, tapet, sengetdj og 
994 andre underlige ting. 
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anden "noglej Gwildors, og tilfan- 
getage He-man og bans venner. 

Julie bfive i gymnastik- 
High-Sehool, for ban skaE 
i Charlies musik-biks og 
den underage gJitrende nogle 
til vennerne. Hvad ban ikke ved. er 
at Blade, Kang, Saurod og Beast- 
man - Skeletons draeberhold - an- 
kommer til skolens gymnastiksal 
mens han er nede hos Charlie. 

De fire onde proven at fange Julie 
og kommer tilat ssette ild til sko- 
len (fest). 

Julie undslipper, men stoder tnd i 
He-Man og de andre. som fortael- 
ler hende om denes pnoblemer og 
beder hende om at hjaelpe dem. 
Selvf0igelig kan Julie maerke p3 de 
"vibes", He-Man udsender, at han 
erenflinktyr. Hunbesluttersigfon 
at hjselpe de gode mod de onde. 

He-Man i en 60*er bil 

Julies ven Kevin har en waikie, og 
over den h 0 rer han T atdererblevet 

sat ild p3 skolen. Alle andre ville 
juble over denne nyhed, men for 
Kevin erdet ikke sSgodt - hvad nu 
hvis der skete noget med lille Ju¬ 
lie? 

Han skynder sig hen p3 sin High 
School, men den er spaerret af og 
politikommisaer Lubic sparger, 
hvad han har for. Efter at have lyt- 
tet til Kev s beretning, korer Lubic 
ham over til Julies hus, s3 han kan 
vente p3 hende der. Han er ret 
hooked historien om den magi- 
ske nogle. isaer efter Kevin viser 
harm hvad den kan udrette. Lubic 
tager noglen med for at f3 den un- 
ders 0 gt naermere - m^ske den kan 
bruges som bevismateriaie. 

De fire Skeletor-hcindlangere 
skynder sig tilbage. Deergodtflo- 
ve, og Skeietor bliver rasende. da 
han horer.at de ikke har kunnetfS 
p3 noglen. Sammen med Evil- 
tagerhan selvtii Colby, og i Ju¬ 
lius finder de Kevin. Han fir sit 
ok, og Skeietor presser ham 
Je. hvor noglen er.Ske- 
Evil-Lyn forlader ham der¬ 
at lede efter politikom- 
bic. 


FS minutter efter ruller en asgte 
fed 60 er-ose op foran huset Det 
er Julies vogn, en rap sag, og med 
sig harhun He-Man, Teela, Man-at- 
Arms og Cwildon Kevin bliver lidt 
bleg, da han ser He-Man og hans 
underage venner, men slutter sig 
alligevel til dem, P3 trods af deres 
mserkeitge udseende. 

Han fortaetler dem H at Lubic har 
Gwildors nogle. og at Skeietor er 
kommet for at f& den, 1 Charlies 
musik-butik finder de Lubic, som 
ikke vil give He-Man noglen, Han 
synes nemlig, He-Man er en tand 
for meget - det kan ikke vaere bans 
nogle, ikke s^dan som han ser ud. 
Pludselig angriber fjendeme fra 
Efernia og Charlies musik-shop er 
et stort kaos. He-Man mod Skeie¬ 
tor og bans h^ndiangere. Det hele 
er zap-zap-zap og en duft af 
braendt lazer stir ud i rummet 
Alle smidersig i daekning, 

Filmen ender godt 

I en gyde bag musik-forretningen 

tryller Evil-Lyn sig selv om til Ju¬ 
lies afdode mor. Julie, dertror, det 
er hendes mor. der er kommet til¬ 
bage, giver hende noglen. Straks 
kontakter Evil-Lyn Skeietor og 
fortael ler ham de gode nyheder, og 
Skeietor foier sig ovenpa. Han an- 
kommer til Colby med flere hun- 
drede maend, for nu skaJ He-Man 
fanges. 

Det har han held med. og He-Man 
fores i fangenskab til Eternia. Men 
den gyldne nogle virker ikke mere, 
for i kampens hede er den odelagt. 
He-Mans venner kan ikke komme 
tilbage tit Eternia og redde ham. 
Men gor Kevin noget genialt, 
Han erjo ikke musiker for ingen- 
ting, og han kan huske de toner, 
noglen udsendte. Straks taender 
han for en elektronisk synthesizer 
og afspiller de selvsamme toner 
igen. Sammen med politikommi¬ 
saer Lubic kommer hele holdet til 
Eternia, hvor Lubic g£r amok og 
skyder los p3 alt og alle. 

Til sidst sejrer de gode. Skeietor 
kastes i et stort sort hul og Evil- 
Lyn sendes ud i intetheden. Trold 
kvinden befries, og politikommi- 





'mm eM 


Skeietor, den morke sides her 
sker. 


He-Man kaemper p& en forladt losseplads mod Karg 
og en anden af Skeletors h3ndiangere. 


He-Man fanget af Skeletors 
maend. 


Rp 
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saer Lubic (der i mellerntiden er 
blevet forelsket i en lokal sk0n- 
hed) beslutter sig for at blive. 
Julie og Kevin skal tUbage til jor- 
den. og ved hjaelp af Gwildor sen- 
des de ogs3 !idt tilbage i tiden, P3 
den m3de er Julie i stand til at for- 
hindre sine forseldres flystyrt - hun 
gemmer nemlig deres bilru&gler. s3 
de kommer for sent til lufthavnen, 
Uden for huset mpder bun Kevin, 
Hun sparger ham, om det var en 
drflm det hele. M3ske var det, det 
ved ingen. Men i sin lomme finder 
Julie en lille Krystal - en gave fra 
Troldkvinden, Pludselig virker 


Eternia s3 virkelig, sei taet pi.. 

Og iyset taendes i den lumre bio- 
graf. 

Computerspillet 

t spillet skal du samle de forskel- 
lige toner, der kan f3 npglen til at 
virke. Der er ialt otte toner, du skal 
samle. 

Hvertone llgger p3 forskellige le¬ 
vels, og den f 0 rste tone f3r du ved 
at skaffe tilstraekkeligt med 
points i en omgang shoot em up. 
Herefter f^r du besked fra Teeia 
om hjaelp. Du befinder dig pludse¬ 
lig p3 en forladt losseplads, hvor 


du kaemper mod Blade og Karg, to 
af Skeletors professionelle drae- 
bere. Hvis du vinder, har du tjent 
endnu en tone. 

Med to toner i lommen f&r du et 
SOS fra Charlies musik-shop. Det 
er et problem overhovedet at fin- 
de derhen, men du din vej finder du 
en tone, I butikkenerderyderlige- 
re en tone at bente, men kun hvis 
du kan skyde dig fri. Derer en ■'spa¬ 
ce disc* for enden af en stige. og 
den ska! du op p3. 

Bliverdu fanget, ender du i "Castle 
Greyskuir Og samler du ikke alle 
otte toner, vinder Skeietor. 


Har du derimod samlet alle otte 
toner, kaemper du p3 sidste level 
selv mod ham personligt. Og det 
er klart det ultimativel 
Grafikken i spillet er i den bedre 
ende. Dolph lundgren ligner fak- 
tisk He-Man, selv i pixels. 
Lydenerogs^heltfin.menellerser 
spillet, som man kunne forvente 
det. Action, der ikke skiller sig ud 
fra s3 meget andet. 

"Masters of the Universe" er I sin 
nye version slet ikke d&rlig. Men 
det er heller ikke det mest geniale 
spil. vi til dato har set. 

Torben FlGisdorff 
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N3r indkpber Christian Petersen 
hos spilimportoren PCS i Nord- 
sjaelland bestiller nye varer hjem 
fra England, er der altid mange 
compilations Imeilem ordrerne. 
Compilations er det engeiske ord 
for det . vi pk dansk kalderfor kom- 
pilationer eller opsamlings-pak- 
ker. Det er b3nd, hvorp3 der ligger 
mere end etspil, menalligevel sael- 
ges b3ndet kun for et spi is pris. Ty- 
pisk til 179,-. 

Det skyldes. at spillene pk kasset- 
teme er af aeldre dato. Som regel 
fra tre-fire m3neder gamle og ael- 
dre. 

- Men de er stadig gode, bedyrer 
Christian Petersen. 

- Og da det erde samme spil, erga- 
meplay praecis som dengang, de 
soigtes hver for sig. 

Pk en typisk engetsk opsamlings- 
pakke ligger metlem fire og seks 
spil. Nogle har dog kun tre, mens 
andre-bl.a. “Kids Play'\ “Game Set 
and Match" og "SoftAid" - har halt 
op til 10 forskellige spil. 

[ en kompilation ligger der dog 
kun et. hfljjst to. kassetteb3nd P sk 
probiemet med at fk sk mange 
programmer presset sammen 30s- 
es ved, at man laegger den efter 
hinanden p k et langt b3nd. 

- Det giver desvaerre nogle flere 
muligheder for loade-fejl. fortael- 
ler en forhandler. Christian Pe- 
tersn og PCS har leveret spil til. 
-Mendererjominusservedalting. 
og load-fejl er til at levemed.forde 
fteste spil erjo iagt p k Mndet b£de 
to og tre gange. 

Markedet er broget, 
men kvaliteten er h0j. 

SOFT var pk butiksbesgg og note- 


rede sig de mest aktuelle compila¬ 
tions plus nogle gamle. der stadig 
saelger i store tal. 

Alls er de med i oversigten over de 
b3nd P du ganske givet vil st0de pk, 
hvis du blander dig i julehandlen ei¬ 
ier de mangejanuar-udsaig. der er 
tradition for landet over 
Pk nogle af kompi lationerne finder 
vi gengangere. Tag f.eks, "Sum¬ 
mer Gold" og "Epyx Epics", der 
begge har Impossible Mission 
blandt deres spil. 

Fiere af opsamlingsbSndene er af 
aeldre dato. Men overvej dem alli- 
gevel. En pakke som til eksempeJ 
den f0rste i "They Sold A Million"- 
serien er nemlig supergod til pri¬ 
son selvom den har mere end et kr 
pci bagen. 

Du kan vaere heidig pk andre op- 
samlinger at finde bonus-spil, der 
aldrig har vaeret udgivet for. Elite 
har bl.a. Iagt Duet som et gratis- 
spil pk deres "6 Pak Hit Pak !\ 
Duet er i virkeligheden spiliet 
Commando 87, der aldrig blev ud¬ 
givet pk et selvstaendigt b3nd, Til- 
svarende er "Trio Hit Pak" (ogs k 
fra Elite) en hel pakke. som ude- 
lukkende rummer spil, er aldrig 
har vaeret set f 0 r og ikke kan k 0 - 
bes for sig selv. Men det er dog 
undtagelseme. der bekraefter reg¬ 
len. 

Nogle compilations erbygget over 
specielle temaer. Tag bare "Epyx 
Epics", som kun er spil fra det ame- 
rikanske firma Epyx. El ler "Coin Up 
Classics", der aile er konverterin- 
ger af populaere spil fra grillbar- 
automaterne. Navnet er afsforen- 
de for handiingen i "Sports Pack", 
og "4 Stateside Smash Hits" rum¬ 


mer solide kassesucceserfra US of 
A (bl.a. den evigt unge Choplifter- 
klassiker og redakt0rens absolu¬ 
te nostalgifavorit. Raid on Bungel- 
ing Bay). Hvad du m3ske ikke 
vidste er, at "4 Action Hits" aile 
rummer svenske spil og at "Four 
Smash Hits” kun har spil fra soft- 
warehuset Hewson, 

Et paent bud til prisen er "Game 
Set and Match", der giver dig 10 
sportsspil (med mere end 20 
"events" ialt}. Prisen er h0jere end 
normalt - afhaengig af forretning 
betaler du alt meliem 250 og 300 
kroner for b^ndversionen. Til gen- 
gaeld har du altsS det store antal 
spii og en vis garanti for rimelig 
kvalitet. Det er Ocean, derstSrfor 
udgtvelsen. 

Et andet saerligt godt k 0 b er sam- 
lingspakken "Kids Play" med ialt 
10 spil for et spils pris. Spillene er 
aile af en OK kvalitet og har aile 
vaeret solgt tidligere til fuld pris 
hver for sig, Pakken er - i stil med 
det gamle "SoftAid" projekt - lavet 
specielt med velgprende formal 
for 0 je. Softwarefirmaerne for 
nemlig ikke en 0 re af overskuddet, 
der fuldt og belt g£r til at st 0 tte 
kampen for b0rns rettigheder ver- 
den over (Organ isationen bag b3n- 
det hedder BACK. Battle Against 
Cruelty to Kids), 

Testholdets vurdering 

[ og for sig satte vi testholdet pci 
en svaer opgave, da de skulle 
vurdere pris/kvalitets-forhol dene 
pk de mange kompilationer. Og sk 
havde vi endda kun givet dem de 
mest aktuelle, hvilket er et be- 
graenset udbud af de mange pak- 
ker. der rent faktisk Andes i hand- 
len. 

Set i forhold til, hvad du for for 
pengene, er aile opsamlingsbcind 
gode k0b. Som tornmelfingerregel 
er der tale om kvalitetsspll, der 
godt nok er gamle, men ikke sk 
gamle, at de m k saelges hver for sig 
som billigspil i relaneeringer. 

Men selvf0lgelig er der ogsk min- 
dre gode saet blandt opsamlinger- 


ne, Og skal der saettes navne pk, 
m k "Coin Up Classics" samt "Con¬ 
flicts 1", "Conflicts 2" og "WarGa¬ 
me Greats" komme blandt de 
uheldige. Den forste. fordi pro- 
grammeringen er d3rlig, og de tre 
sidste, fordi de kun tiltaler folk 
med interesse for den specielle 
type spil Wargames, Alts3 spil om 
strategisk krigsfdrelse, hvor du 
skal taenke dig om. 

Ellers kan du roligt qk ud og kbbe 
en kompilation. De er gode kob og 
du for meget for pengene. ogs3 
selvom det er aeldre spil, der som 
regel ligger b3ndene. 
Altemativet til en kompilation er 
4-5 billigspil, men kvaliteten kan 
vaere meget svingende blandt bil- 
ligspillene. S3dan er det ikke med 
spil pk opsamlingsb3ndene: Her 
ved du (nogenlunde) hvad du 
for.Qg sk er der ved at ske noget 
nyt hos i hvert fald Supersofts for- 
handlere. Her er nemlig lanceretet 
faenomaen, der kaldes "Super Va¬ 
lue". Kort fortalt g3r det ud pci, at 
du kan k 0 be gamlefuldprispris i de 
originale aesker til 49,95. Arsag; 
Spillene kan ikke saelges laengere 
til fuld pris, og for dem, der ikke vil 
k0be en hel compilation, er der la- 
vet "Super Value" aesker med et 
enkelt original-spit i hver. 

Stadig er det dog helt klart kompi - 
lationerne, opsamlingsbeindene, 
der saelger bedst. 

Salgsmaessigt er Elites fire 'Hit 
Paks" og de tre fra "They Sold A 
Million"-serien blandt de helt store 
vindere. 

Men i pris/kvalitet m3 "Kids Play" 
ligge i top. Ganske simpelt fordi du 
fkr 10 gode spil (okay, dereret par 
nittere imeilem) for under 200.- 
kroner og ogs3 fordi overskuddet 
g^r til et godt formal. 

Mindst lige s3 interessant er "Epyx 
in Scandinavia". Denne samling er 
lavet specielt til det nordiske mar¬ 
ked, og her er prisen bare 99,- for 
ialt fern staerke Epyx spil. Denne 
samling erfaktisk bedre end "Epyx 
Epics", dertrodsden dobbelte pns 
kun har fire spil. "Epyx in Scandina¬ 
via" er best buy. To kassetter med 
fem skrappe US-games, 

Ogs3 "Game Set and Match" er 
vaerd at overveje, trods den h0jere 
pris - men kun hvis du alts3 kan li' 
sportsspil. 

Go' indk0bstur. 

Torben Floisdorff 
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6 Pak Hit Pak 2 

Eagle's Nest 

Batty 

ACE 

Shock way Rider 
international Karate 
Light Force 


Epyx Epics 

Impossible Mission 
Summer Games I 
Breakdance 
Pitstop II 


Coin Up Classics 

Breakthru 
Crystal Castles 
Kung Fu Master 

Conflicts 1 

Battle of Bntain 
Falklands 82 
Theatre Europe 

(P3 Amstrad ligger Tobruk istedet 
for Falklands 82) 

Conflicts 2 

Battle for Midway 
I wo Ima 
Oki Nava 

Edge Classics I 

Brian Bloodaxe 
Bobby Bearing 
Quo Vadis 
Wizardry 
Firequest 

(P3 Amstrad er Quo Vadis, Wizar¬ 
dry og Firequest erstattet med Pa- 
litron) 

Accolade Pack 

PS I-5 Trading Co. 

Law of the West 
Hardball 

Live Ammo 

Army Moves 
Rambo 
Green Beret 
Top Gun 

The Great Escape 

Elite Hit Pak 

Commando 
Bomb Jack 
Frank Bruno's Boxing 
Airwolf 

4 Action Hits 

Soldier One 
Captured 

'43 - One year after 
Blood n Guts 


Dropzone 
Super Zaxxon 
Fort Apocalypse 

Star Games 1 

World Boxing 
Beach Head II 
Fractalus 
Way of The Tiger 


Star Games ii 

Knight Games 
Trailblazer 
Eidolon 
Avenger 

Highway Encounter 
Trailblazer 


Trio Hit Pak 

Great Gurianos 
Airwolf 2 
Cataball 

(P£ Amstrad ligger3DC istedet for 
Cataball), 


6 Pak Hit Pak 

Scooby Doo 

Fighting Warrior 

1942 

Antiriad 

Jet Set Willy II 

Split Personalities 

Duet 


Epyx in Scandinavia 

Impossible Mission 
Pitstop El 
Winter Games 
Movie Monster 
Super Cycle 


Konamis Coin-Up Classics 

Green Beret 
Mikie 

Yie Ar Kung Fu 
Hypersports 
Ping Pong 

Sports Pack 

Championship Basketball 
Championship Football 
Championship Baseball 

Star Games II 

Highway Encounter 
Knight Games 
Trail Blazer 
Ball Blazer 
Avenger 
Eidelon 

Summer Gold 

Impossible Mission 
10th Frame 
Rebel Planet 
Dambusters 
Bruce Lee 
Beachhead II 


They Sold A Million J 

Daley Thomsons Decathlon 
Jet Set Willy 
Beachhead 
Staff of Kamath 

They Sold A Million IJ 

Bruce Lee 
Match Day 
Match Point 
Entombed 


They Sold A Million III 

Fighter Pilot 
Rambo 
Ghostbusters 
KungFu Master 

Four Smash Hits 

Exolon 
Zynaps 
Rana Rama 
Uridium Plus 

War Game Greats 

Battle for Normandy 
Knights of the Desert 
Combat Leader 
Tigers in The Snow 

4 Stateside Smash Hits 

Choplifter 

Stealth 

SpeJunker 

Raid on Bungeling Bay 


Kids Play 

Xeno 

Deactivators 
Monty on the Run 
Starion 
Spindizzy 
Bounces 

Barry McGuigans Boxing 
Bounty Bob Strikes Back 
Electro glide 
Skyfox 

(P3 Amstrad er de sidste 6 spil er¬ 
stattet med Night Gunner, Temp¬ 
est. Knightshade. Nomad, Mars- 
port og Starstrike), 


Game Set and Match 

Championship Basketball 
Hyper Sports 
Snooker 
Ping Pong 
Super Soccer 
Barry McGuigans Boxing 
Match Point 
World Series Baseball 
Jonah B's Squash 
Daley Thompson's Supertest 
(Pci Amstrad ligger Pool og Kona¬ 
mis Tennis istedet for Snooker og 
Match Point) 


HVAD ER DER PA OPSAMUNGERNE: 

SOFT Check holdet har set p& nogle af de mest populaere compilations el- 
leropsamlings-pakker, som de ofte kaldes. Deter langt fraaile, vi harta- 
get med. men oversigten giver etfingerpeg om nogle af debcind, du efter 
al sandsynlighed oftest vil stode p£, hvis du bevaeger dig rundt i data- 
butikkemes puiserende indMbsjungle, 

Alle saet findes til b^de Commodore 64/128 og Amstrads CPCere, med 
undtagelse af "Conflicts 2", ’'Shoot 'Em Up\ "Epyx Epics", "Epyx in Scan¬ 
dinavia", "Sports Pack". "War Game Greats". "Accolade Pack", "4 Action 
Hits" og "4 Stateside Hits", der kun findes i Commodore-versioner. 


SOFT 1/88-21 





22 - SOFT 1/88 












nr. 1 a 

? Micr o Pan* get 
Western r ners 

f ^n hS®W. 

er det? K n e vent 


Vi tester din softwareviden om 
3ret der gik. Kan du svare rigtigt 
p3 vores sp 0 rgsm£l om spilbegi- 
venheder i 1987, vinder du m^ske 
en transportabei Compact Disc 
spille eller en af de mange paene 
"sidegevinster". 

Spillen, du kan vinde, er sk ny, at 
den endnu ikke har landet p3 vores 
breddegrader. Der er toptrimmet 
japansk finteknologl fra Funai. der 
egentlig forst kommer tit landet i 
ipbet af forsommeren. Men-men- 
men; 

Erlandsson Gruppen har arrange- 
ret at SOFT med specialfragt f&r 
fl^jet et eksemplar til Danmark. 
Og det er det eksemplar, du kan 
vinde - sk ikke bare fkr du en trans¬ 
portabei Compact Disc afspiller 
gratis, du bliver ogs$ den farste i 
landet, som har den! Now ain't 
that somethin'? 




Funai CD en har han valgt at lave 
hvid. Og det er ikke et helt dumt 
valg. isaer ikke n£r betjenings- 
knappeme med deres metallic- 
look st£r i god kontrast. 

Funai er verdens naeststtfrste CD- 
produeent, kun overg^et af SONY. 
Det er begraenset hvor mange 
Compact Disc afspiller derst^r Fu¬ 
nai p&, for stprsteparten saelgestii 
andre fabrikanter, der sk inbygger 
dem i alle deres prosukter. F.eks. 
er samtlige Aiwa-CD’ere lavet af 
Funai-fabrikken.,, 

Funai blevstiftet 1961 og er i dag 
en af Sony's vaerste konkurrenter. 
Her i Skandinavien st3r Erlands¬ 
son Gruppen for Funai importen, 
og et stort saigsfremsted er under 
planlaegning. S3 regn trygt med, 
at Funai-navnet bliver noget, du 
kommer til at h0re mere til. 



KLIP UD OG VJtR MED - 

Klip kuponen ud og vaer med i gigantkonkurrencen om en transportabei 
CD, 10 Defender of the Crown (C64) og 10 SOFT-abonnementer. 

Vi skal have kuponen i hsende senest den 20.januar '88. VH du ikke kiippe 
i bladet, mk du gerne skrive kuponen af ellerfotokopiere den. Men vi ac- 
cepterer kun een kupon pr. husstand. 

Spdrgsm&l 1: Billede nummer 1 er taget fra Western 
Games, Men hvilken event forestiller det? 

_A: SkrS-spytning 

_ B: Dans 

— C; 01skydning 


Sporgsmdl 2, Billede nummer 2 er taget fra Clever & smart, 
Hvad hedder Clever & Smart pi dansk? 

— A: Rasmus & Morten 


Skal vi tro pressemeddelelser og 
udenlandske blades test, er den 
transportable Funai CD at finde 
blandt de bed re af slagsen. Kvalite- 
ten er pci Sony-niveau, og lyden 
skulle vasre bare belt utrolig. I for- 
vejen er CD-lyd jo fantastisk klar, 
uden ridser og st0j. Og Funai CD - 
en kJarer sig fiot blandt de trans¬ 
portable. ogsci i sammenlignende 
tests. 

Fra verdens naeststorste 
produeent 

Funais nye transportable CD ersu- 
pertynd - men detskal den slagsjo 
vaere, hvis man skal kunne ha' dem 
med over alt. der erjo ikke Ghetto- 
blasters, der her. 

Designet stSrYkone Hariri f3r. Nej, 
du kender ham ikke og navnet ly- 
dersnareresom en Ming-Mang ris- 
ret fra de gules land, men derude 
er han faktisk en af de kendteste 
industri-designere. Det er bLa. 
ham, der har flnpudset Canon-ka- 
meraerne og ogsk haft licit at g$re 
med linieme p3 den nye Daihatsu 
Charade. 


Paene praemier pS h0jkant 

Udover den smarte CD-afpiller, du 
kan ha' med dig over alt, er der 
gost med "tnaste-praemier" til i alt 
20 andre. Fra Worldwide Software 
kommer "Defendes of the Crown" i 
b3ndversionen til C64, og dem er 
der 10 heldige, der kan se frem til 
at spille ] 0 s p£, 

Heldig erdu ogs3, hvisdu erblandt 
de 10, der vinder et belters gratis 
forsyning af SOFT-blade. 10 fri- 
abonnementer er nemlig "up for 
grabs", og her er alt betalt - ogs3 
portoen! 

Ligesom alle andre abonnenenter 
f3r de 10m vindere bladet 4-5 
dage F0R det udkommer i kio- 
skeme. En fordel. samtlige abon- 
nenter alle forlagets blade har. 
For at vinde skal du svare rigtigt 
p3 sp0rgsm31ene og sende kupo¬ 
nen ind til lodtraekning senest den 
20.januar ‘88, Vindere fkr direkte 
besked senest en uge efter lod¬ 
traekning. Kun en kupon pr. hus¬ 
stand. 

Rasmus Kir keg 3rd Kristiansen 


-R- Rip og Rop 

-C; Hip som Hap 

Sp0rgsm31 3: Hvilket land ligger Micro Partner i? 

- - A: England 

ft* Tyskland 

_C: USA 

Indsendt af; 

Maun, 

Adresse: 

Post-nr /Hy- — — - 

Tit: Alder. , „ 

Send kuponen senest den 20. januar til: 

Vind en CD med SOFT 
Forlaget Audio A/S 
St. Kongensgade 72 
11264 Kbh. 1C 
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Afaris nye 2600: 


SPMIEMi 


‘ IM < 




Verdens mest solgte TV-spil, Atari 2600[ er 
kommef i en ny udgave. Grafikken er lige so 
dariig som den gamle, men prisen er ny: 498,- 
alt inklusive. 

Og det er en pris, der kan give konkurrenter- 
ne Nintendo og Sega sovnbse neetter... 



Flere og flere computere-ejere 
brugerefterhSnden kun deres ma¬ 
sk! ner til at spills p3. 

Det harfabrikanternefundet ud af, 
s3 nu lanceres der igen TV-spil i 
stor stiL Avancerede computere, 
som kun kan spille spil - intet an- 
det 

Nintendo var den firsts spilcom- 
puter p3 detdanske marked. SOFT 
testede den allerede for et lille 3rs 
tid siden, og i dag kan du leje den i 
bl.a. videoforretninger. 

Segas Master System har vi ogs3 
testet En saerdeles kompetent 
spil computer, der saelges for onrt- 
kring 1000 kroner inklusive tojoy- 
sticks og Hang-On spil let. Grafik¬ 
ken er hos Sega i arcade-kvalitet. 
lyden ligesl 

Nu er Atari ogs3 kommet. Den fdr- 
ste spilcomputer fra deres side er 
en forklaedt udgave af det gamle 
VCS-2600 TV-spil. IndhoJdet er 
det samme som i "gamle dage", 
men prisen er ny og det er de¬ 
signet ogsl 

For 498,- fcir du nemlig en spil¬ 
computer, der matcher det store 
B&Q-anlaeg. 

Dyre konkurrenter 

Hos konkurrenteme er der undren 
over, at Atari kan saelges s3 billigt, 
Sega'en er sandt at sige direkte 
billig med sin Arcade-kvalitet for 
omkring en tusse. S3 den ska! vi 
undladeatkommentere. Men Nin- 
tendos spillemaskme. som faktisk 
er dcirligere end Sega, er sammen- 
lignet med de to konkurrenter alt 
alt for dyr. 

I det landsdaekkende Kupon-haef- 
te annoncerer postordrefirmaet 
Freeteam fra Sunds med at saelge 
'‘TV-spillenes Rolls-Royce" til kun 
2394 kr. 


Og det lyderjo ganske interessant, 
indtil man opdager det handler 
om den Nintendo-maskinen, 
2394 kr. for boks P to mini-joy¬ 


sticks, adapter og tre spil? 

Der er helt sikkert nogle forbruge- 
re, som kommer til at f0le sig net 
snydt og en vis importer stryger 


mange hundrede procents fortje- 
neste ned i kassen! 

Nintendo en koster mere end en 
C64 med et kvalitets-joystick, og 


Ataris nye 
spilcomputer 
er stort set 
den gamle 
2600, der har 
f&et en 
ansigts- 
l0ftning. 

At graflk og 
lyd ikke er 
top, er dog til 
at se gennem 
fingre med. 
ndr man kan 
erhverve sig 
den B&O 
lignende 
spillemaskine 
for et par 
kroner under 
500,-* 




M Ml 
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den kan hverken ft&lge med Com- 
modore-klassikeren med grafik. 
lyd eller r3 datakraft Selv som 
spillemaskine Vinder 64’eren klart 
i en sammenligning. 

Vi folder haendeme og glaeder os 
til at h0re mere om denne post- 
ordre-virksomheds profitibilitet 
og alle dens tilfredse kunder... 

Tvekampen 

Kvalitet kan alfs3 ogs3 blive for 
dyrekobtl 

Selvom Atari'ens specifikationer 
: ikke er noget en tekniker vil r3be 
;V. saerlig h0jt hurra for. magter Nin- 
% tendo ikke at distancere sig til- 
^ straekkellgt fra Atari. 

U! 1 en tekntsk sammeligning er Nin- 
■tendo den bedste* Grafikken er no- 
±0 get finere og betydeligt mere far- 
verig, lyden har ogsci f3et en an- 
sigtsioftning og spillene ervirkelig 
ogs3 underholdende. Men prisen 
burde alligevel skraemme alle vaek 
fra Nintendo. 

Det hjaelper i ovrigt heller ikke alle 
os danskere synderligt. at der er 
solgt mere end 10 miliioner ek- 
semplareraf Nintendo-aesken i Ja¬ 
pan, ncir den danske importer 
f0rst er g3et nedenom og hjem. 
S3 har SOFT noget mere tiltro til 
New World og deres amerikanske 
produkt. 

Atari 2600 har ligesom Nintendo 
haft god tid til at blive t$r bag 
0reme og svinge sig op i million- 
klassen. Atari selv p£sf3r, at der til 
dato er solgt mere end 20 miliio¬ 
ner maskiner.,. 

Atari 2600 

Gamle og haederkronede Atari- 
produkter d0r aldrigl 
Det gaelder i saerlig grad for Atari 
2600, der i realiteten har rundet 
10 3r. Mildt sagt noget af et saer- 
syn p3 det m3is0gende og tekno- 
logifikserede computermarked, 
Amerikanerne har belt 3benbart 
taget Atari til deres hjerte. 2600 
har gang p3 gang kaempet sig til- 
bag e p3 ma rked et i kampagnerog 
> lettere redesignede plastickasser. 
Men selv ikke spitlemaskiner kan 
I0be fra alderen. - Og udviklingen 
har forlaengst overhalet Atari in- 
denorn. 

Den bette spillemaskine er s3 
gammeh at der ikke er nogen i Ata- 
ri-organisationen. som vil kendes 
ved dens tekniske indhold. Alle er 
totalt st0vsuget for information 
om chips og andet godt 
Selv det enkelte A4-papir, der ud- 
g0r brugsanvisningen. har ikke 
saerlig meget at skuile have sagt 
om systemet Det er bare *idio- 
tens guide" til at f£ spillemaskinen 
op og kpre. 

SOFT kunne naturligvis ikke st3 


for fristelsen og m3tte absoluttit- 
te ned i maskinen. ChokI 
Tre chips med ulaeselige typenunv 
re, en hSndfuld "diskrete - kompo- 
nenter og en 6809-processor g&r 
det ud for hjemenl 
Hukommelsesafdelingen st3r de 
forskellige spille-moduler natur¬ 
ligvis selv for. 

Hvordan lyd og grafik ser ud i t0rre 
tal kunne vi desvaerre ikke fritte 
komponenteme for. Men prakti- 
ske fors0g afsl0rede en enkelt 1yd- 
kanal og en ret s3 grovkornet 
blok-grafik. 

Lader Atari systemets grafik og 
lyd-faciliteter meget tilbageatftn- 
ske hos den forvsente 80 erspiller, 
har Atari til gengseld det pift af 
nostalgi og aegte svedig tiltraek- 
ning. man troede tabt. 

Software-scenen 

Atari 2600 ski!ter naturligvis ogs3 
med et heavy t modul-udvalg, Im- 
port0ren havde sk0nsomt udvalgt 
fern meget forskellige spit til vores 
test. 

Til alt uheldfor kvalitetsvurderin- 
gen kunne New Worid Computer 
ikke at fremskaffe de nyeste 
modules Pacman Junior. Mid¬ 
night Magic eller Solaris, Men efter 
vores bedste overbevisning KAN 
de umuligt vaere specielt opleftem 
de i sammenligning med Sega, 
Nintendo og C64. 

For det gaelderjo ikke kun om at 
udsende et kendt spil pci licens, 
hvis man ikke er i stand til at "ef- 
terligne" origlnalen p3 mindste 
m3de, Og det var der desvaerre in¬ 
gen af de fem spil, der praesterede. 
KJassikeren Pole Position er mildt 
sagt ikke saerlig vellignende. Men 
du kan stadig f0le hestekraefterne 
rotere under motorhjelmen, F 0 r- 
ste gear op til 100 km/t, og andet 
gear resten af vejen op til de 200. 
Pole Position kan ganske enkelt 
ikke skamferes af d&rlig grafik og 
langsomme processorer. det er 


bare skaegtICentipede-licensen 
Millipede har ogs3 mistet en del 
undervejs og fSet et decideret 
"blok"-look. Men ideen og faengs- 
lingen er der stadigvaek. 

Joust og Stargate er efter min me- 
ning decideret raedselsfulde. Star- 
gate har nok den flotteste grafik af 
de fem, men mangier et ellerandet 
med tiitraekningen. Joust er gyse- 
lig i billede og "spillenlRealsports 
Tennis er som alle spillemaskiner- 
nes tennisspil absolut en oplevelse 
vaerd. Grafisk precision h0rer ikke 
til spillets staerke sider* men det er 
i saerhed underholdende. - Og belt 
forrygende med en makker! 

Kort sagt oser Pole Position, Ten¬ 
nis og Millipede (Centipede) fort- 
sat af tiltraekning trods en simpel 
og grov udf0relse, 

Kompetent men ikke ny 

Det kan ikke skjules, at Atari 2600 
ergammel og skaermopl0sningen 
ligger meget langt fra, hvad der 
kan kaldes paent! 


Men man kan vel naeppe forlange 
mere til 498 kroner. 

5p0rgsm31et ers3 bare, om du er 
s£ vild efter at f3 en spillemaskine 
ind i samlingen, at du kan leve med 
Atari 2600, 

Hvis altemativet hedder Ninten¬ 
do. hvor du s3 at sige betaler 1896 
kr. for tre modular, kan der ikke 
herske tvivl om valget! 

Men 10.000 kroners sp0rgsm31et 
en om tiden overhovedet er mo- 
den til at vaelge spillemaskine. 

Den tredie contender, SEGA’s 
Master System fra Dennis Berg¬ 
strom Trading, er en laekker sag 
med sin supergrafik* tojoypads og 
det gratis hang-on. Men prisen er 
alts3 ogs3 dobbelt s3 h0j som hos 
Atari. Om folk vil of re det. er deres 
egen sag. Men lad der vaere ingen 
tvivl: Til 498, - har Atari ingen kon- 
kurrence. Ingen. 

Morten Strunge Nielsen og 
Rasmus KlrkegArd Kristiansen 



Kaempedyst mellem spil Ira 
SCO A, Atari og Nintendo . 
Hvem har de bedste. 


Ster konkurrence: 

Vind din egen 
ATARI spillemaskine 

NJCSTC NUMMCR CR PA OADCN 
18 . 2.88 
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din Iranske riviera, : 
Per- rari 
og masser af 
Kroner? Nej.den 
dnsm bfiver nok 
IKKe til nogefc i 
denne omgang*,. 









"Thunder Force*. Spillet, der ikke kunne blive 
solgt 


Detfe er en beretning fro det 
virkelig liv. Historien om en of 
de mange unge, der ville 
veere millioneer pa of lave spil. 
Eric Beran-Christensen for- 
sagte at sla igennem i en 
branche, hvor under hver 
tiende programmar bliver 
stjeme... 



Eric med sit computerudstyr og 
"Tfl under Force": 

- Det er ikke alle programmarer. 
der far succes med spillene. 


Eric Beran Christensen er en pro¬ 
grammer uden succes. Men aliige- 
vel er han optaget af sit eget spil. 
"Thunder Force*. 


Spillet. der skulle laves, fik titlen 
Thunderforce". Og det var Keld 
Jensens Kele Line, derskuile distri- 
buere. 

Som tak for hjaelpen blev det af- 
tait* at de to hver skulle havehen- 
holdsvis 14.000 og 12.000 kroner 
for deres medvirken. Desvaerre 
penge, de endnu ikke bar set - Kele 
Line gik nemlig fallit og Eric har 
ikke f3et afsat spillet til en s3 h0j 
pris. at de to kan f3 deres penge. 


Det er ikke altid lige nemt at blive 
milltonaer p3 en uge. Specielt ikke. 
hvis man satser p3 at lave spil. 
Softwarebranchen er h3rd, Og det 
er ikke alle programm0rer, der bli¬ 
ver millionaerer. 

Udvikl ingen g&rstaerkt, og erman 
bare 20, er man allerede ved at vae- 
re for gammeL Prog ram nwerne 
p3 154 6overhalereenj0nninger- 
ne presses og softwareudglverne 
kraeverhundredevisafaendringeri 
programmeme - de skaljo hele ti~ 
den kunne m31e sig med det nye- 
ste og bedste. 

Eric Beran-Christensen fra Fyn er 
en af unge. der har pmvet det hele. 
Han hartagetturen nedefra og op 
og ned igen i m0get i lyaf for man¬ 
ge cigaretter og lidt biliig r0dvin 
fik SOFT hans historie... 

Den klassiske historie. 

I rockbrancben taler man om "den 
klassiske historie". Den g3r i kort- 
hed ud p3, at en lille fyr ISner fars 


guitar, sparer sammen til sin egen, 
laver en plade og bliver stjeme. 
Softwarebranchen er ogs3 s3 sm3t 
ved at sin egen klassiker, Den 
starter med en lille fyr, der kpber 
en ZX81 for avispengene, sparer 
sammen til en 64 er og derefter 
bliver superprogramnw, Det er 
nemlig s^dan. deallesammen star- 
tede: S0ren Gr0nbech t Rob Hub¬ 
bard. Johannes Bjerregaard, Tony 
Crowther, Per Madsen og alle de 
andrestore. Og deterstortsetog- 
s3 s3dan, startengikforden h3be- 
fulde Eric... 

Han startede for £r tilbage med at 
I3ne nabos0nnens computer efter 
de havde vaeret ude at lege r0vere 
og soldater. Det var noget der fan - 
gede hans interesse, men desvaer¬ 
re blev computeren solgt ugen ef¬ 
ter, og s2 m^tte han selv ud og 
kpbe en VIC 20 - forl0beren for 
04 eren. 

Eric gik straks i krig med at pro- 
grammereefteranvisningernei in- 


struktionsbogen. Det var simple 
BASIC-0velser af den mest kedeli- 
ge slags, s3 der blev nok spil let lidt 
mere end der blev prog ram me ret. 
For slet ikke at tale om skolen - 
den skulle jo ogsci passes. 

Det var derfor fi&rst 1 10ende klas- 
se, han kastede sig over maskinko- 
de - den eneste rigtige m3de at 
lave spi I p3 t mener de profession el - 
le. Imellemtiden var VIC'en skiftet 
ud med en Commodore 128. og 
efter omkring 1 1/2 3rs tid kom 
der fart over feltet. Eric var nu ble- 
vet skrap til sit fag og fandt sam¬ 
men med den jaevnaldrende Peter 
Jepsen, en ven fra b0rnehave- 
tiden. 

De tofikifaellesskabflikketetgra- 
fikprogram sammen, Ikke noget 
saerligt. men nok til at give dem 
blod p3 tanden. De ville nu ti! at 
lave et rigtigt spil. 

Derfor tog de kontakt med lyd- 
mesteren Johannes BjerregSrd og 
grafikeksperten Torben Bakager. 


Spillet, der ikke kunne 
afsaettes 

Efter et 3rs tids programmenng 
var Thunder Force" faerdigt. Man¬ 
ge havde set spillet og kommet 
med sendringer. derfor tog det s3 
3ang tid. 

Vi skrivernuoktober 1986, Spillet 
er s3 godt som faerdigt, og Kele 
Line lovede guld og gr^nne skove - 
bl.a. fik Eric og Peter stillet for 
18,000 kroner computerudstyr til 
rSdighed. Det skete p£ den mSde, 
at de selv k0bte og sendte regnin- 
gen til Kele Line. Som glad og fro 
betalte for at f3 sit spil. 

Thunder Force" er teseligt base- 
ret p3 en Yoko Tsuno tegneserie 
kaldet "Vulcans Smedje". Men der 
var aldrig r&d til at k0be tegne- 
sene-rettighedeme, s3 den kendte 
figurs navn st3r ikke noget steds i 
hverken instruktioner eller spil. 
Kortfortalt kom spil let til at hand- 
le om en mand, som ska! kaempe k 
sig vejgennem fire zoner, hvor det f 
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Hisiorien 
om ef spil 


Spilfirma 


startet 54 


Blau**# 


de 


10 s»o rS,e 


j yerde" ! 


Her er historien om to meend og et vasdde- 
mal, der blev starten pa "MicroProse". B spil¬ 
firma, hvis computerspil i dag bliver brugf i 
NATO\ nar der ska! udkaempes "proveslag" 
mod russiske sfyrker. 



haglerned, tnd.ud.opog ned med 
alverdens underlige skabninger, 
der fors 0 ger at el i mine re denne 
stakkels mand. Unden/ejs finder 
han en raekke v^ben, som han 
virkelig fkr brug for P hvis han ska] 
nk ud af helvedes baggSrd, 

Nu skulle pengene indkasseres, El¬ 
ler skulle de?l november mined 
86 gik Eric til Kele Line med sit 
faerdige produkt. De varinteresse- 
rede t og Eric og Co. folte sig plud- 
selig som feterede verdensstjer- 
ner in spe. 

Hvad de ikke vidste var, at Kele Li¬ 
ne var en bunke probJemer med 
store underskud overalt. Og da fir- 
maet hen mod sommeren '87 
stod Eric Beran Christensen med 
et spil. der ikke kunne blive ud- 
givet 

Inden lukningen havde Kele Line 
imidlertid kraevet det computer- 
udstyr tilbage P som de havde be- 
talt for. Hvis ikke det kom. mcitte 
drengene selv betale firmaet de 
penge P der var blevet lagt ud. Og 
for at behoide printere. diskette- 
stationer, monitors og alt det an- 
det gode, mStte Eric og vennen en 
tur i banken for at tage et I3n, U- 
net, han tog, gik til at betale Kele 
Line for deres computere - en 
check 1 8,Q0G blev sendttil Keld 
Jensen, sk eventyret med Slange- 
rup-firmaet var alt i alt fidt af en 
underskudsforretning. 

Med frisk mod (og et stort bank- 
l3n. der skulle betales tilbage). 
drog Eric til Worldwide Software 
Amager. Nu skulle programmet 
nok skovle pengene hjem igen.,. 
Carsten Holl0se fra Worldwide sk 
p& spillet. men en uge efter kom 
posten tilbage med et svar, hvori 
der stod, at programmet skulle la¬ 
ves lidt om. og at de selv skulle fi- 
nansiere en del af de udgifter der 
var ved at markedsfpre program - 
met. 

Da tegnebogen var totalt flad ef¬ 
ter det lille uheld med Kele Line, 
var Eric ikke videre indstillet pk at 
skyde flere penge i sit program, 

I stedet tog han kontakt med det 
nystartede Starvision Software, 
ogsk pci Amager. Her var grafik- 
mand Torben Bakager nemltg i 
mellemtiden blevet fastansat, 
men selvom han talte deres sag i 
firmaet, blev det endelige resultat 
et ktart NEJ, 

- Programmet kvalltet er simpelt 


hen under den standard. Starvl- 
sion-udgivelserskal ha’, sagde S 0 - 
ren Gr^nbech fra firmaet, 

Nu var gode rkti dyre. Af danske 
softwareudgivere var der ingen 
andre, Eric ville g£ til, sk han for- 
sogte sig i England. Efter en lille 
rundtur med nejer hos de forsket- 
lige engelske softwarehuse fik 
man endelig den lille jackpot med 
Hewson. 

Vi siger lille. for Eric fkr ikke deom- 
kring 200.000. han havde h3bet 
pi Spillet bliver nemltg kun udgi- 
vet som billigspil, altsci til lavpris, 
Kontrakten blev underskrevet af 
alle parter, og tegnebogen kunne 
sk erstatte sine mol med ca, 
30.000 kr. (Mindstegaranti for 
20,000 solgte spil - herefter deter 
Eric og Peter Jepsen 1.40 kr, pr, 
solgt spil, red,). 

Nu kunne udgifterne pk bankl^net 
og alt det andet delvis blive betalt. 
Vi spurgte Eric, hvorfor han ikke 
havde solgt sit program som et 
fullprice. men hertil svarede han 
kort og praecist: 

Det er det ikke godt nok til", og 
titfdjedeyderligere: 

Hvis man onsker at lave et spil i 
dag, skal man vaere i besiddelse af 
en computer, en god ide og sk el- 
lers en god spand penge til udgif- 
teme. man uundgSeligt vil ]0be pi 
Man mk ikke tro, at man bare lige 
saetter sig ned og laver et spil. 
Naeaeaehh, det har skam sin pris, 
Det tager tid, tid og atter tld f0r 
det endelige resultat er tilfreds- 
stillende," Vi spurgte ham videre. 
om han har planer om at starte sit 
eget softwarehus, men det var 
ikke just sagen. Han har braendt 
fingeren for meget allerede. 

*- Jeg havde f0rst planer om at 
etablere et firma, men det bleval- 
drig til noget. Nu vil jeg fdrst lige 
ta" min studentereksamen, og hvis 
ait g^rgodt, regnerjeg med at bib 
vecivtlingenidr. HvadjegsciviMave 
sideldbende. det mk tiden vise," 
Om en mcined bliver Thunder For¬ 
ce" sk endelig praesenteret i hele 
verden, og sk bliver det spaenden- 
de at se, om Ferrari'en, sommer- 
huset ved den franske rivera og 
kroneme kommer hjem (et pnske, 
som de Implicerede dog for taengst 
er holdt op med at hkbe pS), 
Erspillet sci godt? Tjaeh0. lass selv 
testen i El Cheapos.., 

Torben Floisdorff 


Det var en varrn dag i Nevada, 
sommeren 82. Gademe i Las Ve¬ 
gas \& mennnesketomme, folk 
havde s0gt tnd l skyggen eller de 
mange hotelvaerelser med svalen- 
de aircondition. 

I et hj0me af den lumre spillehal 
stod to venner, der trods heden 
var opslugte af et nyt computer¬ 
spil. Venneme var Bill Stealey og 
Sid Meier, automaten hed "Bed 
Baron". 

Da de to havde spillet "Red Baron" 
i omkring en times tid, syntes Me¬ 
ier ikke spillet var sk sjovt laenge- 
re. 


- Der er ikke noget faengslende ved 
det, sagde han til Bill Stealey. 

- Enhver idiot kan lave sSdan et 
spil, mente han. 

Det troede Stealey ikke pci, men 
Sid Meier fortsatte: 

- Du kan da selv se H hvor primitiv 
grafikken er. For slet ikke at tale 
om lyden. Nej. det har deprogram 
morer ikke brugt mange timer pi 

- Jeg t 0 r vaedde pi jeg kan lave et 
bedre spil pci under en uge, pralede 
Sid Meier, 

Vennen troede naturligvis ikke pci 
ham. Her havde de brugt over 10 
dollars pci et spil, som Sid mente. 
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han kunne overg£ p3 mindre end 7 
dage. 

- OK, top, sagde Bil] Stealey. Vi 
vaedderl 

- Hvis du virkelig mener, du se]v 
kan lave et bedre spiL viljeg geme 
saalge det videre for dig. Men jeg 
vil se det, f0rjeg tnor det. 

De to venners vaeddem£l blev star- 
ten p3 "MicroProse”. I dag et mul¬ 
ti nationalt selskab med rank 
blandt branchens 10 stflrste, 

Meier tabte vaeddem&let, 
men fik lavet sit spil, 

Efter vaeddem^let om, at Sid Me¬ 
ier p5 under en uge kunne lave et 
bedre spil end det i Las Vegas, star- 
tede programmeringen p3 det. der 
kort tid efter skulle blive kendt 
verden over som "Hellcat Ace". 
Men Meier havde forregnet sig, 
Faktisk tog programmeringen at 
spillet laengere tid end de 7 dage, 
der var blevet vaeddet om. Men 
det skilte ikke de to venner (bort- 
set fra, at Stealey blev 50 dollars 
rigere). 

Da "Hellcat Ace" varfaerdigt skulle 
det saelges, Det blev Bill Stealeys 
job, og med en prtfve-diskette i ta- 
sken begyndte han sin tur rundt i 
omr^dets computerforretninger. 
Den f0rste butik, han kom ind L 
k^bte 100 eksemplarer af spillet 
direkte p3 stedet. MicroProse var 
p3 vej frem. Takket vaere et dri- 
stigt vaeddem^l mellem to venner 
en varm sommerdag i Nevada, 
1982. 

Efter "Hellcat Ace" skulle der laves 
here spil. De forste handlede alle 
om flyvning, takket vaere Steaiey. 
"Wild" Bill Stealey, som han kaldes 
blandt venner, er nemlig tidtigere 
jetjager phot, Han er uddannet i 
US Air Force og fl0j i sin tid F-l 5. 
Siden har han privat taget en han- 
delsuddannelse, men han er stadig 
med i det amerikanske milieer - 
omend mest som bijob, Stealey, 
som har rank af major, er nemlig 
tilknyttet Pentagon som assiste- 
rende rSdgiver. Sammen med Jo¬ 
int Chiefs of Staff leder han trap- 
pebevasgelser verden over. Og den 
er noget af den viden, vi andre fSr 
glaede af i spiliene fra MicroProse. 
Spiilene findes i dag til snart sagt 
alle computer-maerker og saelges 


verden over, ikke bare i USA og 
Europa, men ogs& steder som Au- 
straiten, Japan, Israel og Kenya. 
Selvom MicroProse t dag ikke Jaen- 
gere er et to-mands firms, er det 
stadig Bill Stealey og Sid Meier, 
der sidder ved roret Bill er chef for 
marketing, mens Sid star for soft¬ 
ware-prod uktionen (m^ske vi 
skulle indskyde, at Sid Meier ikke 
laengere selv programmerer. Det 
har han 32 fastansatte til at g0re 
forsig). 

De fem mest 
kendte MicroProse-spil 

- Vi er ikke s3 interessede i at lave 
hurtige arcade-action spil. fortael- 
ier Bill Stealey og bliverafbrudt af 
Sid Meier, dersiger: 

- Men adventures er ogs3 for kede- 
lige. Det sjoveste, synes vi selv, er 
simulationsspil. AitsS spil, hvordu 
skal taenke dig om. Spil. hvor ogs3 
din hjeme og dine iederskabsevner 
bliver testet. 

- Vi kan godt tide spil, hvor folk 
saettes p3 en prdve, der ikke altid 
kun har med hastighed at g0re. 
Den filosofi skinner tydeligt igen- 
nem hos MicroProse og deres fem 
mest kendte spil er da ogs3 tyde- 
lige simulationer, 

Det f0rste. der for alvor gjorde de 
to amerikanere kendt p3 denne si¬ 
de afdammen, var Solo Flight. P£ 
overfladen er Solo Flight en gan- 
ske gemen flysimuiator af den 
gammeldags type: Du ser instru- 
mentpanelet fra en lille Cessna, 
som du s3 skal flyve rundt med og 
iande med bravour. 

Men i modsastning til andre flysi- 
mulatorer p3 den tid (19B3/84) 
var Soto Flight udpraeget reali¬ 
sts sk, Og ovenpS var din op gave 
ikke kun at flyve rundt-du havde i 
spillet ogs3 et job at udf0re, for 
Cessnaen var postfly til 0de bjerg- 
egne og som du ved, skal posten 
altid frem. 

Aerojet er ogs3 en af de store Mi- 
cro Prose-title r. Her er vi igen oppe 
at flyve. men dennegang i et svae- 
vefly, Igen er der lagt ekstra vaegt 
p3 realismen -n^rduspillerspillet, 
skai fornemmelsen heist vaere s3 
taet p$ virkel igheden som mul igt. i 
Aerojet er indlagt en konkurrence. 
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et, der blev 
mm et vaeddemdl 


Major "Wild Bill 1 ' Stealey er med- 
stlfter af MicroProse. Ved siden af 
er han r&dgiver for Joint Chiefs of 
Staff i Pentagon, USAs forsvars- 
center. 




Spilfirmaet, der blev 
starlet som et vseddemal 


hvor du skai lave bestemte kun- 
ster mod and re sportsflyvere. 

Er du mere tit void og haerg, sker 
der ting og sager i det kendte M 5 
Strike Eagle. Spillet, der gennem 
tiderne har f3et flere priser. er s3 
taet p£ virkeligheden, at det nae- 
5ten bliver uhyggeligt. Dit m3l er 
at overleve en sene lynangreb over 
Syd^st-asien og Mellemosten. 
Mere krig kommer i MicroProse's 
fjerde hit Gimship. Ogs3 dette 
spil harf£et priserforstn realisme, 
og alene til 64'eren har man solgt 
over 100.000 spil. Spillet tog nae- 
sten fern 3r at udvikle og har ko- 
stetknap 12 miltioner kroner i Ipn 
til programmtfreme samt konsu- 
lenter fra US Air Force. Gunship er 
en tro kopi af en AH-64A Apache 
kamphelikopter. en af de mest 
modeme I verden. Grafikken er 
god ogsom ialle MicroProse spil er 
manualeme nogle store, tykke sa¬ 
ger. 

Silent Service Render mange og- 
s3. Spillet, der p3 grund af sin 
krigs-realisme blevforbudt i Vest- 
tyskland, er en ub3ds-simuiator. 
Du er kaptajn ubMen, der kryd- 
ser rundt i Still eh a vet og skal sky- 
de de gules skibe i saenk, Det hele 
foregir under anden verdenskrig 
og du skal sty re alle aktiviteter i 
U-b£den: Lige fra broen til motor- 
rummet. udsigtst3met og meget 
mere. 

Computerspiliene, der 
bliver brugt i NATO 

P3 grund af deres realisme bliver 
mange af MicroProse-spillene 
brugt til undervisning. hvor en rig- 
tig flysimulator er for dyr i drift. 

[ Cleveland, Ohio, bruger Air Traffic 
Services Corp, spillet "Kennedy 
Approach' i uddannelsen af flyve- 
ledere under ATC-programmet. 
Og overalt i USA bruger Cessna- 
skoler "Solo Flight" til traening af 
nye privatpiloter. 

"Gunship" er regelmaessigt i brug 
hos traenere til US Army s Apache 
attack helicopter program, 
UbSdssimulationen "Silent Servi¬ 
ce" bliver k<&rt i Providence, Rhode 
Island, p3 det amerikanske natio- 
nale militaer-institut. Her bruger 
man programmet i tfvelsertil trae- 
ning af strategi. 
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Endelig er "NATO Commander", et 
aeldre MicroProse-spil, i brug i un- 
dervisningen p3 Army Command 
and General Staff College. I "NATO 
Commander" skal du styre NATO- 
tropper, der skal forsvare Europa 
mod en Sovjetisk invasion. 

Ogs3 her er spillet lagt s3 taet p3 
virketigheden som muligt og de- 
taljeme er der kaelet for. Histori- 
kere som professor Edward Sever, 
Princeton Universitet, blev hyret 
til at lave research samt checke, at 
strategi-simulationen blev 100% 
korrekt. 

For som "Wild" Bill Stealey siger 
det: 


- Vores spil skal gengive 
virkeligheden som den er. Kun p3 
den m3de er der en udfordring i at 
taenke sig om, i at laere, i at flnde 
sine egne begraensninger Og spil- 
leren finder sine begraensninger 
ved at opleve real is men i de ting, 
han foretager sig. 

Hyrede F-l 5 piloter 
istedet for programmdrer 

I spil-firmaeme verden over er det 
normalt, at programmpreme selv 
st3r for al te detaljer ved et spil. F3r 
de hjaelp, sker det som regel kun 
fra saerligt datauddannede graflk- 
og lyd-folk. 

Men ikke hos MicroProse. Da "F- 
15 Strike Eagle" for tre 3r siden 
skulle laves, turde Bill Stealey ikke 
overlade det kraevende arbejde til 
programmprerne. "S3 laver de ba¬ 
re et spil, og ikke en true-to-life si¬ 
mulation", van hans begrundelse. 
Istedet indkaldte han en flok af de 
tidligere kolleger, F-l 5 jagerpilo- 
ter. De skulle bistS ved udvik- 
Singen, s3 hele spillet kom s3 taet 
p3 virkeligheden som muligt Det 
lykkedes, 

1 spillet ser man samtlige detaljer i 
F-l5 cockpittet, inklusive det 
avancerede HUD, heads up display. 
Qgs3 sigtekorn og status-skaerm 
er der blevet plads til, 
inden programmet blev til. laeste 
folkene hos MicroProse stakkevis 
af litteratur om F-l 5. Alt blev ko- 
pieret over til computer-versionen 
og da spillet var faerdigt, fik man 
igen fat p3 F-15 pitoteme. De blev 
sat til at test-spille og kritisere, og 


p3 den m3de blev simulationen 
yderligere finpudset Som Bill 
Stealey sagde til SOFT': 

- Deres stdrste kritikpunkt var, at 
lyden p3 efterbraendeme ikke J 0 d 
nok som i virkel igheden. Det har vl 
selvf01gelig rettet i den endetige 
version. 

"F-15 Strike Eagle" solgte i et 
styktal p3 over 50,000 p3 bare to 
en halv m3ned. Detertre 3rsiden. I 
dag er der p3 verdensplan solgt 
naesten ti gange s3 mange eksenv 
plarer af spillet, der i almindelig- 
hed regnes som en af de bedste 
jet-jager simulationer p3 marke- 
det. 

Da MicroProse 
lavede sit Mroverspil 

Simulationer af fly, ub£de og an- 
dre sllge ting er ikke det eneste, 
MicroProse giver sig af med. 

Ogs3 et piratspil er det nemlig ble¬ 
vet til. 

"Pirates", der blev lanceret sidste 
sommer, erenhel ny type spil- kal- 
det Action-Adventure Simulation. 
Som spansk S0r0verkaptajn i det 
17ende Srhundrede, skal du skabe 
en fornuftig levevej for dig og din 
besaetning. Du skal planlaegge ni¬ 
ter og plyndre ]0s i det karibbiske 
ocean, haerge velhavende havne 
og overfalde skibe med en vaerdi- 
fuld last. 


Faren for mytteri er ogs3 tilstede, 
s3 dine maend skal holdes nede. Og 
vigtigst af alt: Du skal lave gode af- 
taler med andre s0r0vere, s3 l kan 
holde sammen, hvis tideme skulle 
blive h£rde. 

Som alle andre MicroProse spil var 
ogs3 "Pirates" meget omfattende. 
Spillet kommer med en omfatten- 
de vejledning (i den finder du bille- 
der af gamle skibe, gode r3d om 
svaerdfaegtning og kamptekntk- 
ker samt et stort kursus i hvordan 
du laeser et s0kort!),., 

[ bedste MicroProse-stil erpakken 
ogs£ meget flot. Hvor alle andre 
k0rermed kassetteaesker i plastic, 
bruger MicroProse nemlig altid 
specialdesignede kasser af solicit 
pap. Nogle kaempe-b0rger, derfyl- 
der meget men til gengaeld kan 
t3le setv en tur igennem Peter & 
Trines postterminal. 

De to nyeste spil 

MicroProse har netop lanceret si¬ 
ne to nyeste software-pakker. 
Navn: "Stealth Fighter", Navn: 
"Airborne Ranger". 

Historian om "Stealth Fighter" er 
historien om et spil, der blev til p3 
rygtet om en kommende super- 
avanceret megajager i US Airforce. 
Alt omkring projektet er \ for- 
svarskredse tys-tys, men alligevel 
har MicroProse bragt en simulator 
p3 marked et. 






"Project Stealth Fighter" er en si¬ 
mulator at et fly, der er s£ tophem- 
mellgt, at USA's regering ikke vil 
indramme, at det eksisterer Men 
nu kan du alts£ selv lege lidt med,,. 


SOFT-chefredaktOr Rasmus Kirke- 
g^rd Kristiansen med Bill Stealey, 
MicroPros^. 


Ingen ved endnu. hvordan den faer- 
dige fighter bliver. men ktlder i 
Pentagon erforbl0ffede over, hvor 
taet p3 virkeligheden, Bill Stealey 
er kommet - isaer fordi samtiige 
dokumenter i sagen er stemplet 
Top Secret. 

For at f3 oplysninger om "Project 
Stealth Fighter" m3tte MicroPro- 
se ty til de mere "tvivlsomme" ka- 
naler. Men det lykkedes. Og idag 
kan enhver med 300 kroner pci 
lommen vandre ind i en computer- 
shop og hente oplysninger om 
USA's hidtil mest hemmelige ja- 
gerfly, Ja, endog loade det ind i 
computeren og selv saette sig i 
cockpittet! 

Du kan tage pci forskeliige missio- 
ner. bl.a. over den persiske golf. 
Din jager kan undg3 fjendens ra¬ 
dar, n3r der ska! fiyves p3 hemme- 
]ige togter, Men fejler du alligevel 
din mission, kommer spillets vel 
nok sjoveste skaerm: Man ser dig 
sidde ensom over en stilie drink i 
enforladt messe-bar, ingen vil tale 
med, amerikanske piloter omg3s 
nemlig ikke tabere,,, 
MicroProse-release nummer to er 
julehittet "Airborne Ranger". Og 
det er en vel nok endnu mere inter- 
essant titel. 

Her har MicroProse nemlig for far* 
ste gang forstfgt sig med arcade- 
action (og med held, burde vi be- 
maerke). 

"Airborne Ranger" er en slags 
Rambo/Commando tilsat en por¬ 
tion strategisk taenkning, Hos 
MicroProse indrommer man, at 
spiliet ikke er belt $3 svaert at gen- 
nemf0re som f.eks. "Stealth 
Fighter", men ailigevei er bnjgsan- 
visningen til "Airborne Ranger" et 
digert vaerk p3 omkring de 45 si- 
der, 

F0rst skal du vaelge mission: Vil du 
redde gidsler i Iran? Eller m3ske 
hellere lave b3l af en fjendtlig telt- 
lejr?Derermulighedernok,ogn3r 
du har valgt bliver du pr. fald- 
skaerm (som du selv kan styre) 
kastet ned over m31et 
Nu er du i fjendeland. Med dig har 
du forsyninger som f.eks. mad, 
drikke, ekstra v3ben, ammunition' 
og en samling forbindinger. hvis 
modstandeme skulle blive svaere 
at bide skeer med. 

Fjendeland er en kaempeskaerm, 
der scroller i alle fire retninger. 
Som i "MACH" ser du kun et udsnit 
af spilleomr3det, der overall er 
taet pakket med skyttegrave, pig- 
tr3d, snigskytter, maskingevsers- 
reder og andre morsomme forhin- 
dringer. Du har et kort med dig. 
hvis du vil planlaegge din fremfaerd 
- kortet kan du hele tiden trykke 
frem, hvis du vil ha 1 en oversigt. 
Spiliet. der b3de findes til €64/ 


128, Amstrad, Spectrum, ST og 
Amiga, har mange rare detaljen 
Prpv at kaste en h3ndgranat. s3 
kan du hele tiden se. hvor hdjt den 
er oppe - den har nemlig en lille 
skygge, der ftflger den p3jorden. 
Tilsvarende er derogs3 andre pud- 
sige fif ved de ovrige v3bensyste- 
mer. Men ait det m3 du selv finde 
ud af„. 

Har lige startet 
europaeisk afdeling, 

I England har MicroProse netop 
stiftet MicroProse Europe, en un- 
derafdeling af det amerikanske 
moderselskab fra Maryland. 

Den europaeiske afdeling ligger i 
Tetbury, en lille idyllisk landsby i 
det smukke Gloucestershire. Af- 
del ingen st3r for markedsf0ring 
plus salg af amerikansk software i 
Euro pa. 

Den amerikanske software er ikke 
kun fra MicroProse, Der er nemlig 
ogs3 la vet kontrakter med Origin 
Software. Springboard og Sun- 
corn. 

Sidstnaevnte er USA s stflrste joy- 
stickfabrikant. Skandinavisk di¬ 
stribution foretages af Pyiator og 
den tekniske kvaiitet skulle vaere 
OK: De fieste joysticks har nemlig 
to 3rs garanti (samt et smart de¬ 
sign tillige). 

Springboard Software I aver seri0- 
se ting som Certificate Maker, 
Newsroom og Newsroom Pro, Det 
er programmer, der lader dig ska- 
fa e professional udseende doku- 
menter som du derefter kan k0re 
ud p3 printeren i et hav af forskel¬ 
iige skrifttyper. Desk Top Publish¬ 
ing for den private bruger. 

Lidt mere teg er der over Origin 
Software. Dette firma st3r bag 
den "Autoduel", et elendigt bilspii 
med d3rlig graftk, Bedre er s3 de- 
res "Ogre", et spil om en atomdre- 
vet tank p3 larvef0dder. 
"Moebius" er ogs3 fra Origin, her 
handler det om Orienten og et gra- 
fisk adventure-spil. Og s3 er det 
ogs3 Origin, der st3r bag "Ultima"- 
spillene, lige fra "Ultima I" til det 
nye "Ultima V", 

"Ultima"-serien er roie playing spil 
i bedste Dungeons & Dragons stil. 
Det hele foreg3r i en fantasi-ver- 
den hvor god er oppe imod ond, 
Med egne produkter samt ting fra 
b3de Origin. Springboard og Sun- 
corn st3r MicroProse i dag staerkt. 
Der er fremgang i feltet 
"Wild" Bill Stealey udtrykker det 
s3ledes: 

- Det startede som et vaeddemSl i 
Nevadas hede, Nu er vi et multina- 
tionait spilfirma p3 toppen. Det er 
koldt p3 toppen. Men ikke kol- 
dere, end at vi kan lide at vaere her. 

Torben Flpisdorff og 
Rasmus Kirkeg3rd Kristiansen 
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Yoga p6 hjernen 

Rygendehot!Jo*$OFThardet5elvf0lgeliga]- 
lerede -spil]et t deregentlig kun var til PULS* 
men som vi takket vaere jetpost (helt for- 
blaest h4r osv} n£ede at checket til denne 
omgang bltfdiheck. 

Det var derfor ikke uden forventning* at jeg 
satte mig hjem til bmdkassen og loadede 
Yogi Bear, Nu sidder du sikkert og taenken 
"Hvem i helvede er den deryoga bjtfm? Er det 
Bj0m monstro? 1 ' 

Nej* det er det ikke* men hvis du nogensinde 
har set "S3 er der TegnefilrrT* har du sikkert 
set en stor og en litle bj0m, der minder om 
G^g & Gokke, Her ska) det naturligvis poin¬ 
ters* at jeg naturligvis er alt for voksen og 
ftflsom til at spilde min tid p3 den slags un¬ 
derage b0rneprogrammer* Jeg har natur¬ 
ligvis kun set lidt fordi min lillebror ikke m3 
se den slags udsendetser alene.*. 

For at g0re en lang histone iidt laengere, m3 
jeg hellere fortaelle. at Yogis lille ven Boo-Boo 
er blevet bj^menappet af en ond jaeger* Den 
for skai du selvftalgelig hoppe i Yogis sko og 
gennemspge Jellystone parken* for at finde 
bamse igen r 


Gennems0ge er m3ske s3 meget sagt* for ba- 
nen er en af de gammeikendte, set fra siden l 
2D* med en masse skaerme. der er sat sam- 
men i bredden. Du starter helt i venstre side, 
s3 hvortmr du at den kaere Boo-Boo befinder 
sig? Kort sagt bankjoystikket ud til h0jre. og 
g3 i gang. For at du siet ikke skal vaere i tvtvi, 
har programm0ren oven i k0bet vaeret s3 
venlig at udtaenke et Boo-Boo meter* der 
viser bvor iangt du er fra,, Ja beh0verjeg at 
sige Boo-Boo. Dette viser sige at vaere prak- 
tisk* n3rdu kommertil en af de huler* derer 
rundt omkring. hvis du g3r ind i en af dem* 
dukker du op et heit nyt sted p3 banen* Du 
kan trojeg grinede* dajeg med Boo-Boo me- 
teret p3 7 og en bisvaerm i nakkeh^reme flyg - 
tede ind i en huie og dukkede op igen. Jeg har 
ikke moret mig s3 godt siden dengang Futte 
fik haien i klemme i gyngestolen, Det erdog 
ikke alt id s3 gait, som det lyder* for som of- 
test kan man ved at g3 ind i den hule man lige 
er kommet ud af, komme tilbage hvor man 
kom fra. Det har desuden den fordel* at man* 
n3r man d 0 r* bliver sat tilbage til den hule* 
man sidstkom ud af* i stedetforatstartefor- 
fra. Foratspillet ikke skal vaere det rene spas 
og hall0j. er naturligvis nogle *dimser\ der 
ikke har i sinde at lade dig redde Boo-Boo* s3- 
som S0er* vrede campister* fede darner med 
paraplyer (i hvert fald en eller anden grafik- 
klat* som man ikke skal blive ramt af). slan- 
get bier* for siet ikke at tale om Ranger 
Smith* der jager dig af principieile grunde. 
Alle disse suger nemlig masser af energi, hvis 
du da ikke camouflerer dig som en busk, hvil- 
ket ogs3 koster* s3 hvis du vil overleve de fdr- 
ste par frames* b0r du nok finde nogle af de 
madkun/e* som glemsomme campister har 
eftertadt rundt omkring* 

Desuden bliver du ogs3 n0dttil at finde nogle 
"spot (der ligner kyllingel3r) som du skal 
brugen3rdu kommerfremtil Boo-Boo. N 0 g- 
len til buret ligger nemiig ijaegerens hytte* 
med en speciel havegang. foran hytten er der 


Misforstdet 

rumkrig 

Der var engang en planet ved navn Hvide- 
dvaerg, som var meget taet p3 at kotlidere 
med jorden. Ingen vidste hvordan det kunne 
vaere sket* men en ting var sikkert, og det var 
at en stenre og meget farligere magt end 
mennesket m3tte st3 bag. Heldigvis var der 
ogs3 en helt - og den helt det var DiGI 
(Juble, laile* hej og godawl) 


Sddan er SOFT Check 

karaktereme: 

★ Det arveste, hold 

dig Iangt vaekl 

★* Darligt* Mere egnet 

til billigspiL 
Kan g£ an, men 
heller ikke mere* 
Klart over standar- 
den. Godt! 

***** Det fantastiske, 

K0B DET!! 


nogle stem som saetter aiarmen igang. hvis 
ikke du traeder p3 dem i den rigtige raekkef0i- 
ge. Selv om Yogi Bear ikke var helt s3 darligt* 
som jeg havde hlbet s3 er det ikke ligefrem 
rygende hot action faction p3 drengen. Med 
mindre man er helt vild med Yogi og Boo- 
Boo, trorjeg godt man kan finde noget bedre 
at bruge guldet til, 

Hans Henrik 


Grafik ★ * ★ 

byd **(*) 

Action * * 

Faengslende * * 

Kvalivare/krone * * 
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Om historien skal ende lykkeligt eiler i en dyb 
tragedie, bestemmer du, Din opgave er at 
lokalisere planeten og 0delaegge de energi- 
celler, som holder planeten sammen, 
Herudover er planeten omglvet af et kaempe- 
maessigt gitter, som du skal pr$ve at nedbry- 
de. Ved atflyve under dette gitter. vil du finde 
nogieenergikrystaller-noglegGde.andreon- 
de, som f.eks. giver dig et ekstra liv, ekstra 
tid + Here point mere energi. smart bombs 
("smarte bomber") eiler modsat. 

Med de smarte bomber kan du desaktivere 
en roterende d$r, som er din endelige ud- 
gang, si disse skal bruges fornuftigt. 
Konstantbliverduforfulgtafnogteunderlige 
ovale og firkantede skabnlnger, som du skal 
pl0kke ud af skaermen, for ved konstant kon- 



takt med disse er du sikker pi en fuidendt 
d0d, 

IN ederst pi skaermen bar du en scanner, hvor- 
fra du kan lokalisere de energiceller. som er 
dit hovedmil i Implosion, som Cascade 
Games uvist af hvilken grund har valgt at kal- 
de denne omgang rumiaL Nir du hargjort kil 
pi energicelleme. skal du finde udgangen til 
naeste level, hvor det gir endnu vildere for 
sig. 

Du skal igennem otte baner - alle mere eiler 
mindre ens, med de samme modstandere 
som t level 1. 

Jeg mi tilsti. som dujo sikkert allerede har 
bemaerket, at implosion fra Cascade ikke 
just er min kop te> 

Der mangier ligesom lidt mere action. Og kun 
graflkken kan for alvor vaere bekendt at vise 
sig frem. 

Duffy 
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Engangsspil 

I de gode gamle dage. hvorjeg gik pi Ordrup 
Gymnasium (ogsi kaldet Statens Skadedyrs- 
Eaboratorium) havdejeg en klassekammerat 
ved navn Morten, der var btdt af en gal tegne- 
serie. Han blev dybt chokeret en dag. da han 
opdagede, at jeg ikke anede hvem Vakse 
Viggo var. Jeg gaettede pi at det miske var 
Sveriges Softwareminister. eiler verdens- 
mesteren i dobbeltsidig ludo, men nej. Jeg 
havde naturligvis h0rt om Anders Rap. men 
si strakte min viden om tegneseriersig heller 
ikke ret rneget laengere. 

Bingo! Henmed havdejeg indskrevet migselv 
tiJ et stcsrre kursus i tegneserier. Det bested i, 
at Morten Sjeg gik ned pi bibiioteket. og lin- 
te reol 3 til 9. si jeg mitte ringe 3 x 34 for at 
fi skidtet hjem, Udover vakse Viggo, Flip & 
Flop. Blueberry og hvad de nu allesammen 
hedder, var der ogsi en serie af tegneren 
Francois Bourgeon, der hed Vindens Passa- 
ger. der vistnok regnedes for en klassiker. 
Den viste sig ogsi at vaere betydellgt mere in- 
teressant end bprsnoteringeme pi mosede 
gulertfdderfra 0vre Volta i Financial Times, 
si jeg puklede al le 5 bind igennem for fulde 
bundharver Det mi Infogrames have fiet 
nys om. for nu sender de det grafiske adven- 
ture Passengers of the Wind pi markedet 
Udenpi aesken lover infogrames (ja. de kan 
altsi ikke stave til "games*), at Passengers 
of the Wind - bygget overftfmaevnte skribte- 
serie - eren revolution indenforsoftwarever- 
denen. Til trodsfor dette, derjo mitte vaere 
sandt nir infogrames sagde det. villejeg alli- 
gevel kigge lidt pi spillet, fdrjeguddelte 13- 
talleme. 

Efter at have loaded herfra og til evigheden. 
tonede der et flot billede af en kyst med Z 
kvindeskikkelser. og et skib i det Qerne 1 
Bourgeons streg frem pi katodestriler0ret. 
Dermed kunne jeg snedigt konkludere. at 
spillet tog udgangspunkt i tegneseriens 2. 
bind, Fangeskibet. hvor heitinden Isa. sam¬ 
men med sin boyfriend Hoel og laegen Saint 
Quentin er blevet fanget af englaendeme. Isa 
bliverfrigivet. mens de andreender pi etfan- 
geskib. Den eneste. der kan hjaelpe Isa med at 
fi gutteme frL er den engelske pige Mary, 
hvis ven John, udover at have bollet hende 
tyk, ogsi er fangevogter pi skibet. Det er 
vigtigt for Isa af 2 grunde. Dels savner hun 
Hoel. og dels er Saint Quentin den eneste, 
som ved. at Isa i virkeiigheden eraf adelig af- 


stamning. men som barn blev forbyttet med 
sin stedsflster, Agnes, der i virkeiigheden 
hedder Isabeau, Confused? You won't be 
after this episode of... SOFT. 

Spillet er Mickey Mouse sty ret {en gearstang 
kan dog ogsi anvendes) og f0rst styrer man 
cursoren. der af uvisse grunde er et sejlskib. 
hen pi de 2 kvindeskikkelser og trykker pi 
fireknappem Nej kaere laeser, de 2 kvinderbli- 
ver ikke blaest i smistykker af et par action 
faction hot space Exocetmissiler. men i ste- 
det dukker der et billede af Isas ansigt op i en 
firkant nederst pi skaermen. Her skal man si 
traeffe sit fprste svaare valg. Enten kan man 
proppe masten pi cursoren op i naesen pi Isa 
og trykke den af. hvorefter hun vil sige sin f0r- 
sterepIlkF-Iih hvorjeg savner Hoel". eiler og¬ 
si kan man blade videre til en af de andre til- 
stedevaerende personer (dvs, Mary), og h0re 
hvad debar at sige, Nirmanertrsetafatlege 
med de 2 chicks, flytter man det lille skib 
(cursoren) ud pi det store skib (fangeskibet). 
og pr0ver endnu en gang med missilet End¬ 
nu en fuser, men nu kan man ogsi vaelge Hoel 
og John, og h0re om flugtplaneme, For at 
kdberen af spillet skal f0le. at han ogsa er 
med hvor det sner. skal person erne en gang 
imellem traeffe et valg mellem 2-3forskellige 
svar. Det er dog sjaeldent svaert at ggette. 
hvad der er smartest at svare. F.eks. skal Hoel, 
pi et tidspunkt beslutte. om han vil blive pi 
fangeskibet til han d 0 r. eiler om han vil pr®ve 
atflygte. Det kan selv J 0 m Hjortingsvare pi. 
hvadenten klokken er lige eiler ulige, Senere 
skal Isa beslutte, om hun vil redde Hoel fra at 
blive braendt ievende. eiler om hun ikke gider. 
Det betyder dog ogsi noget. hvilken raskke- 
f0lge man vaelger replikkerne L Hvts man 
f.eks. ikke iader Isa sige, at hun vil skaffe 
noget reb, kan man ikke redde Saint Quentin 
op af vandet osv. 

Nir du endelig fir Hoel og Sai nt Quentin vaek 
fra fangeskibet. gir spillet videre til den nae¬ 
ste af de ialt 9 episoder. Hver episode bestir 
af et virkelig flot baggrundsbillede. hvorpi 
der engang imellem kommeret vindue i bed- 
ste Amiga stil. med en tegning af, hvad der 
foregir. Actio nscene me er la vet ved, at der 
vises en hei strip pi 34 btlleder hurtigt efter 
hinanden, og det serfaktisk bedre ud end det 
lyder. 

Den f0rste gang jeg spillede spillet var det 
virkelig sjovt fordi det var som at skrive 
drejebogen til en film, men allerede anden 
gang, var det meste gentagelser, og derfor 
lidt trivi. 

Derfor kan jeg kun anbefale Passengers of 
the Wind til dedikerede Bourgeon fans, mens 
defleste vil vaere bedre tjent med et ordinaert 
adventure med stserre udford ringer 
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i Pd med kilten 
Palle 

Kan du huske spillet Panicin Las Vegas fra fn- 
fogrames? Hvis ikke, si skal du ikke vaere ked 
af det forjeg har heller aldrig set si meget 
som en bit af det Ikke desto mindre sender 
Infogrames (der netop hargjort sig upopulae- 
re med spinet Passengers of the Wind) nu en 
efterf0lger pi banen. 

I Panic in Las Vegas dtfde din gamle tante. og 
efteriod dig hele sin formue. Der var bare det 
bette problem, at du skulle tjene dem selv i 
hasardspillenes by, Las Vegas, Da du natyr- 
ligerweise er fddt med 5 esser i dregangen 
var det jo kein problem, men da du samtidig 
eret sttfrre rodehoved end Fl0is, hvilket siger 
ikkesi lidt har du smidt din dlbsattest vaek, 
og uden den kan du ikke bevise, at det er dig 
dererarvingtil bessemorsfantasilioner Kort 
sagt. skru kilten om prerne, hold fast pi skil- 
lingeme, mal din naese (skotsk)ternet og gl i 
gang med Inheritance 2, Chaos in Scotland 
fra Infograms-games-grames. 

Spinet starter med, at du bliver fetft ind i fa- 
miliens borg, bvor du efter at have passeret 
en bunke d$re ender i riddersalen, hvor du 
ska! vente pi. at advokaten dukker op, $1 er 
det pi tide at gl pi opdagelde i slottets 
skumle gange. 

Du bliver praesenteret for et bitlede af salens 


ene vaeg. og du kan k0re rundt med cursoren 
ogrode i skufferog skabe, for at finde noget, 
der kan hjaelpe dig, Nlr du er blevet traet af 
det (og det bliver du). glr du ud af billedet 
med cursoren, hvorefter du drejer en kvarfc 
omgang og fir nogle nye kommoder at rode 
l Efter lidt mere roderi, og efter endnu en 
kvart omgang. sturdy ansigt til haengsel med 
d^ren, og efter et tryk pi handtaget stir du 
ude i en korridon Nu er der mange rum at gl 
pi opdagelse i, og i visse af dem, er der nogle 
personer. der siger noget i en taleboble. Disse 
personer er si ustyrligt grimme, si de ser 
kodylskaegge ud, Deres ansigterer plsttfrrel- 
se med silkeborgspeme, mens deres kroppe 
ikke er meget st0rre end Duffy hjeme. (Kaere 
laeser, tro endelig ikke, at jeg prflver at svine 
Fldjlsdork tii). 


Nlr de taler, kan man se deres mund bevaege 
sig som i en tegnefilm - det kan fl selv mig til 
at grine. Et sted er der en nydelig aeldre 
dame, der sponger om det ikke snart er the- 
tid. SI skal du naturhgvis finde en thekop til 
hende, men den ligger pi et toilet, hvor du 
ikke kan Ibne dtfren indefra, si inden du glr 
derind, ml du finde et koben, Og si ruller vi 
ellersmed rouladen.letandet rum stir der en 
sexet dlse, og sparger om du snart kom- 
mer?i? SI smider hun kludene og begynder 
at svinge pattettfjet fra side til side. For at du 
ikke skal fl savl i tastaturet bliver skaermen 
sort, og du ml n^jes med teksten "Strpget af 
censuren", Nlr computeren blaenderop igen, 
har du mistet 50% af din energi, og hvis du 
kommerforbi igen uden at have samlet kraef- 
ter, fiber kaellingen; "Korn tilbage, nlrdukan 
fl den op at stl". Jeg tror Billig-Duff viile fl 
svaert ved at klare Chaos m Scotland, 

Det eneste lidt irriterende ved spillet er, at 
man ikke kan save en position, sa nlr man 
dpr. ml man starte belt forfra, Ellers er 
Chaos In Scotland et rimelig underholdende 
spi! uden de store armbevaegelser. 

Hans Henrik 
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Nyt game 
fra Braybrook 

Andrew Braybrook - feteret spilskaber og 
“far" til klassikeren Uridium - har sammen 
med vennen Steve Turner skippet Hewson. 
Sammen kalder de to sig for Craftgold, og de 
spil, der kommer ud af dette samarbejde, bli¬ 
ver altsl nu ikke laengere udgivet hos Hew- 
son - det er fra Firebird, vi fremover skal se 
dem, 

inden Andrew Braybrook tog sin hat og gik, 
fik Hewson dog takket vaere en kontrakt lok- 
ket et sidste spil ud af ham. Og nu skal du i kke 
tro, at det er et dlrligt spiL bare fordi det var 
sldan et, Andrew Braybrook blev "tvunget" 
til at lave for Hewson, 

Morpheus er navnet Spillet hartaget super- 
programmoren hele ni mlnederat frembrm- 
ge - men den lllle ’'baby 1 ' er kommet helskin- 
det ud ogsllrfaktisk alt, hvad vi ttdligere har 
set fra mesterens hind. Inklusive Uridium, 
Som i alle andre Braybrook-spil bliver du i 
Morpheus transported ud i rummet Her 
har du vanen tro et lille rumskib ogja, selvfpl- 
gelig kan det skyde alting i smadder. 

Hvad der ikke Signer de ftvrige spil fra herren 
er, at du faktisk her skal tsenke dig om. Hvor 
det i de andre bare handlede om at skyde, 
skyde og skyde (og undgl selv at blive skudt) 
er der i Morpheus lagt mere ind: Der erflere 
forskellige ting, du skal g$re i en bestemt 
raekkefolge for at komme videre til nseste ni¬ 
veau. 

Fiyvfprst ud i rummet, skyd ait hvad der be- 
vaeger sig - og skyd for en sikkerheds skyld 
ogsl alt, hvad der ikke bevaeger sig. Skyd de 
slkaldte "orbitals", flyv hen til nogie bestem- 
te "nucleus" og saml en "morphi“f0rden luk- 
kersig sammen. Forvirrende? Mlske, og der- 
for b0r du nok testspille dette spil inden du 
beslutter dig for at brugedine 179kugler pi 
det. 

En lille forklaring om din opgave er mlske 
nodvendig, Du skal skyde en storfjendebase 
kaldet Nucleus. Hver Nucleus er beskyttet af 
32 Orbitals, der fiser rundt og forsvarer. Dem 
skyder du een efter een med en serie velrette- 
de laserbeams. Nlr det er overstlet, har Nu¬ 
cleus ingen forsvarsvaerker og er tvunget til 
at gl ned, Lige inden en Nucleus ddr. spytter 
den en flok trekantede Morphis ud. som du 
kan skyde, hvis du vil ha h ekstra penge og bo¬ 
nus-points, 

Spil lets mil er at skyde den kaempe Mor¬ 
pheus hovedbase ned, som befinder sig pi 
sidste bane - level 50. Deraf spinets navn. 
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N3r du efterh3nden har skudt diverse aliens 
og andre ting, derblaeserrundt i detydregra- 
fikrum, f3rdu penge, s3 du kan ktfbe ekstra - 
og kraftigere - v3ben. Det er ogs3 n 0 dvendigt 
med kraftigere fire-power, for modstanderne 
bliver mere og mere voldelige as time goes 
by. Deresskud bliver der flere af,og de bliver 
bedre til at ramme, 

Tidenerogs3 enfaktorispillet Derers3kald- 
te time-slices, som varer omkring to minut- 
ter N3r du har spiilet i 50 timesiices (det er 
faktisk ret iang tid for et enkelt spil), kan du 
3nde lettet op. for s3 holder fjenderne op 
med at blive klogere. Det var ogs3 tiltraengt, 
for efter 50 timesiices erde blevet retintelli- 
gente og kender alle dine sm3 tricks. N3r du 
har spiilet i 60 timesiices, kan du ikke k 0 be 
flere nye v3ben - en sur ting, der g3r spiilet 
svaerere. Men det er vel ogs3 meningen, 
Vitvivierikke, n3rvilaeggerfemfedestjemer 
p3 grafikken, Den erbare SA tyk! Bas-reiief er 
det tekniske ord for den siags pixel-laekke- 
rier, men det er en kendsgerning, at Mr. 
Braybrook ruller med sin Commodore-klat 
som ingen andre bar gjort for - seiv Amiga- 
spil plejer ikke at vaere s3 paene som dette til 
64'eren. 

Som undertegnede vii du sikkert ogs3 sidde 
og rocke med til lydsiden. Og hvad ang3r ac¬ 
tion og faengslende: Well you know old An¬ 
drew.,, 
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uden paraboi p3 garagetaget at vi ikke kun- 
ne foige med i showet. Det r3dede de s3 bod 
p3, ved at trylle Blockbusters frem til 64- 
eren og andre herlige datamater. 

I quizshowet er der to personer, som skal 
kaempe om at komme frem til "the Gold 
Run", hvor millionerne venter. De sidder for- 
an en spilJevaeg med en masse sekskanter pi 
Indeni hver sekskant er der et bogstav, og 
den f 0 rste spiller bliver nu bedt om at vaelge 
et bogstav. Han vaelger f.eks. et K hvorefter 
Bob sporger: "Hvilket Ker den store russiske 
skakspilier Anatoli?" 

Den af spi Herne, der f 0 rst finder svaret. skal 
s3 trykke p3 en irriterende lille summer, og 
sige "Karpov", S3 bliver sekskanten r 0 d eller 
bl3, alt efter spilierens farve. Hvis ingen af 
spilteme kan svare rigtigt indenfor 20 sekun- 
der, stiller Bob et nyt sp0rgsm3l. 

Den spiller, som s3 f 0 rst f3r la vet en vej hen- 
over "banen" i sin farve, har vundet f 0 rste 
heat For at der ogs3 skal vaere tid til rekla- 
mer ind imellem. spiller man bedst af 3 om- 
gange, og vinderen g3r videre til "the Gold 
Run", hvor dernu st 3 r 2 eller flere bogstaver. 
Her skal man ikke gaette et men flere ord (nej 
virkelig). Hvis man f.eks. vaelger COG, kom- 
mer sp0rgsm3let: Hvilken forbrydelse kan 
man beg3 mod en dommer i retten? S3 gael- 
der det om at skrive Contempt of court, dvs. 
foragt for retten (hvilket ikke har noget med 
spisevaegring at g 0 re!). i en allerheUig fart, 
for uret tikkerjo, Hvis man ogs3 klarer denne 
udfordring, er miliionen hjemme, 
Computerspillet fungerer praecis som TV- 
forbilledet, selvom jeg m3 indromme, at jeg 
blev ret skuffet over, at pundene ikke spmjte- 
de ud af diskettedrevet. da jeg vandt. 

P3 skaermen er der udoverspillepladenet lille 
vindue, hvor der vises digitaliserede biileder 
af Bob. s3 man kan blive lidt trist tiI mode, n3r 
han ryster p3 hovedet, fordi man svarede for- 
kerb 

Blockbusters kan b3de spilles af 1 og 2 spil- 
lere. men det er klart sjovest, n3r man er 2 , 
for s3 gaelder det om at holde 0 rerne stive, 
n3rsp0rgsm3let stilles, s3 man kan vaere den 
f 0 rste til at finds svaret og trykke p3 summe- 
ren. 

Den eneste hage ved spiilet er nok, at man 
skal vaere ret god til engelsk for overhovedet 
at have en chance for at svare rigtigt en gang 
imellem. S3 er det til gengaeld ogs3 et rime- 
ligt festligt spil fordem, der er bievet traette 
af at skyde rumuhyrer. Hvis du derimod ikke 
er nogen 0 rn til engelsk, vil det vaere en het 
del smartere at josse ned \ B 0 rneRagelse 
(BR) og k 0 be Trivial Pursuit. 

Hans Henrik 


At knalde brikker 


Hvis du tror, at Danmark er det eneste land, 
der plages af en Leisner. kan du godt tro om 
igen. for i England, har de en praecis magen 
til. bortset fra at han alts3 hedder Bob Hoi- 
ness, Han har lige scoret kassen p3 et TV- 
show, der har f3et thekopperne til at skvul pe 
over derovre. S3 syntes TV--Games alias Do- 
mark, at det var synd for os blege vikinger 
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Hysteriske romere 


Et sted - p3 et bestemt tidspunkt engang i 
det gamle Graekenland - er en sindssyg sekt 
igang med at aendre p3 fremtiden. Det er ikke 
Moonbevaegelsen, men en ganske nystartet 
sekt som best3r af zombies, omvandrende 
skeletter og meget andet godt fra Stephen 
King-rodekassen. 

Du - den sidste overlende fra elite-tidskorp- 
set - er blevet valgt til at udrydde denne sam- 
mensvaergelse f0r den n3r at lave mere rava¬ 
ge end den allerede har gjort. 

Til din hjaelp har du et energibeskyttende 
skjold, som - hvis det ellers bliver brugt rig¬ 
tigt - beskytter dig mod f0romtalte monstre. 
Men da du kun har begraenset brug af dette 
skjold, s3 skal det bruges med omtanke, 
Herudover har du selvf0leltg ogs3 din Mag¬ 
num 44 med. som du konstant skal bruge. 
P3 din tur ud i det grflnne - i vildjagt efter ho- 
vedmanden af sekten - skal du konstant pas¬ 
se p3 medlemmer af famiiien, Skyd f0rst og 
sp0rg bagefter er pointen i Hysteria. Har du 
skudt en af disse sindsyge personer, skal du 
se efter eventuelle spor, som kan afsl0re 
hovedmanden bag dette mareridt Der eriait 
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Palle alene 
i verden 

Nu har Firebird ogs3 koblet sig pci det popu- 
Jaere refraen med den entige mand mod en 
overmagt. He]t praecist en overmagt der er 
sS star, at den overg^r enhver forstand. Su¬ 
dani 

Med Hewsons sidste overdrevne salve af slag- 
sen i baghovedet garjeg til btddet med Side- 
wize. 

Jeg kender kun alt for godt kravene. Skyd p& 
ait, hvad der bevaeger sig. og skyd en gang 
mere, hvis derstadig erliv at spore! Men det 
erjo ogs3 en ren forn^jelse at slS ethvert for- 
S0g p3 kompliceret tankevirksomhed ihjel 
for at slappe af med spillet i et par timers tid. 
Der er fire verdener* som kraever en fast h3nd 



Et rigtigt 
Brian-spil... 



ca, 5-6 spor. du skal finde. N3r du har samlet 
alie disse spor. kommer den lede mide frem, 
og s3 glider det ellers for dig om at saette 
autofire p3 dit joystick. Vinder han, kan du 
begynde forfra igen T men er du den heldige. 
rygerdu videre til naeste bane og for lovtil at 
fortsaette med dit mareridt blot i en ny tid 
med nye omgivelser og forbindringer. 
Hysteria (hysterisk) svarer faktisk ganske 
godttil spiliets indhold. for du vil med garanti 
blive bysterisk efter at have spil let det i et par 
timer. Nemt er det ikke, men det g0r det kun 
endnu bedre. 

Crafikken er rent guf - flotte baggrundssce- 
ner af romerske statu en gamle borge m,nru 
og en uhyggelig stemning giver spillet f0l- 
gende paene stjerner ud af fern mulige: 

Duffy 


og en god trigger-finger. Og det er derjo ikke 
spor i vejen med. n£r nasties og baggrunds- 
grafik er s3 afvekslende, som det nu en gang 
er! 

Spillet bllver seivf0lgellg dejligt svaert hen ad 
vejen. og der findes en hoben ekstraudstyr 
scisom skjolde, ekstra tivog trevejs laser til at 
g0re livet mere udholdeligt 
Hvis du er til noget p3 egen h£nd ude i rum- 
met sammen med din trofaste lasergun - og 
endnu ikke er kprttraet i rumspillene - er Sr 
dew!zeh0jstsandsynligt tige dig. Spillet oser 
iangtvaekaf tiltraekning og milHoneraf svae- 
rere levels. 

Men det er ikke det hele. Sidewize er rent 
faktisk det burtigste og mest str0mlinede 
shoot 'em down game l mands minde. Grafik- 
ken og animationen er, som man kunne h&be. 
og lyden er naesten himmelsk, - Du kan rent 
faktisk hore de sm3 djaevle eksplodere efter 
en pletter. Firebirds udgiveise er efter min 
mening marginalt bedre end Hewsons sene- 
ste Exolon og Gunrunner-udgivelser. og det 
siger ikke s£ lidt. F3 selv sy n for sagen hos din 
comp uterf o rha n d leri 

Morten 


NSr man er blevet drevet fra bus og hjem og 
egen galakse. findes der kun een ]0sning ifpl- 
ge Data East og US Gold, nemlig at si3 igen. 
Den eneste vej mod vor mutters hjemmebag, 
vaek fra det ufrivillige eksil. g3r til alt uheld 
lige gennem de fjendtlige styrkers hoved- 
kvarter Men er du mand eller bare en tpse- 
dreng, der I0ber ud pltoifettet hvergang, du 
herer om noget farligt? 

Ja T det var rart at hpre noget fra en t0sedreng 
til en afveksling. S3 kan vi nemlig lige s£ godt 
droppe videre krumspring over en elendig 
konvertering, derkaldes Last Mission (piud- 
selige r3b og skrig fra en vis SOFT-redakt0r i 
baggrunden). 

N3. er vore laesere ikke tpsedrenge? Det er jo 
bare synd for dem, 

Du er med andre ord klar tit at starte missio- 
nen udstyret med det ypperste, der nogen- 
sindeerpraesteretindenforrumv^ben-kunst. 
Topmalet af skudkraft ligger for enden af 
dine fingerspidsen og med den rigtige b3nd- 
flade vil rumskibet vaere under total kontroL 
Din sidste mission er det ultimative: At de- 
struere aile fjendebaser og jagere hvert ni¬ 
veau. og med tiden kunne vende tilbage til 
kone og b0rn. 

Men Last Mission er snarere den ultimative 
undskyldning for at slukke monitor og com¬ 
puter for at finde noget mere interessant at 
foretage sig. US Gold-konverteringen er kort 
sagt et flop, 

Grafikken er saerdeles tynd, lyden under mid- 
de! og tiltraekningen under lavmcilet.., 
Programm0rerne er ganske enkelt g3et belt 
forkert i byen og burde kraftigt overveje at 
holde sig hjemme under dynebetraekket 
naeste gang US Gold vil tale med dem. 

Last Mission er crap! 

S3 er du advaret. 
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Enter the exciting world of 


AND GET REAL 


naitH. 


mhe right decision 
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Software Aps. Rodosvej 42. DK-2300 Copgp 


Am you ready to challenge the 
robots? 


Hem you must destroy the ro¬ 
bots warning-system, the slave- 
leaders and this dreadfuil robot 


With both Mega-Blaster and 
repeat-fire active, you can blast 
your way through to planet 3. 


Ttie final planet is full of myste¬ 
rious robots, and a giant army of 
special space force troopers. 
Beat the final robot and win I 
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Mange gamle fuldprisspil er relan- 
ceref som billigspit fit 30-40 kroner, 
sa denne gang gar Duffy amok , "El 
Cheapos" er sforre end nogensinde 
for. 



MAD MAX SER 
R0DT 

Red Max (Code Masters) 

Der er ingen tvivl * pro- 
grammflren David Darling 
har helt sikkert hentet sin 
inspiration til Red Max fra 
den legendariske Mad Max 
- manden, som er 3r 
2090 s h3rdeste banan. 
Handlingen i Red Max. 
som ogs3 er navnet pa din 
specialkonstruerede mo- 
torcykeL g3r ud p3. at du 
en dag modtager en be- 
sked p3 din PC'er om at 
der har vaeret uindbudte 
gaester p3 bestfg p3 din 
hjemplanet Modig som du 
jo altid er, hopper du op p3 
din kvaem, taender den og 


s3 kdrer du ellers deruda' 
for at finde ud af, hvad der 
er sket Det fdrste du m0- 
der p3 din vej er en raekke 
aktiverede miner, og 
langsomt g3r det op for 
dig, at det m3 vaere D^- 
dens Herre, som bar aflagt 
ptaneten sit visit 
S3 gaeldes det ellers fordig 
at finde alle mineme og 
desaktivere dem, s3ledes 
at du kan bringe befoiknin- 
gen i sikkerhed mod den 
overhaengendetrussel. Mi- 
nerne desaktiverer du sim- 
pelthen ved at k0re hen- 
over dem med din kvaem. 
Lyderdetnemt?Glemdet, 
forvisse minerbefindersig 
bag laserbeskyttede hegn, 
som kun kan sl3sfra i f3 se- 
kunder, s3dererikketidtil 
en picnic i det gr0nne, 
Herudover skal du endvi- 
dere taende for 8 atoman- 
Laeg, iukke for 4 3tr0mam 
laeg og s3 ellers fise hjem 
til mor igen. Dog skat du 
vide, at der erlagtsm3 tael - 
der ud til dig, som f.eks, 
nogle slimklatter, der to- 
tatt spraetter dine daek op i 
laser og pjalter. 

Skaermen er delt op i to 


dele: Den pverste del af 
skaermen er dit udsyn, 
hvor du hele tiden kan fpi- 
ge din motorcykel i fugle- 
perspektiv. Den nederste 
del erforbeholdt informa- 
tioner om din hastighed, 
dit braendstofforbrug 

samt en computer, som 
fortaeller dig, hvomSr la- 
serhegnet er sl3et fra osv. 
Med dine tre liv kaemper 
du ikke kun mod D0dens 
Herre, de udlagte faelder 
og tiden, men ogs3 mod 
dit braendstofforbrug. 

Men heldigvis kan du vaere 
heldig og finde en benzin- 
dunk hist og her, s3ledes 
at du kan fortsaette mare- 
ridtet 

Rent betjeningsmaessigt 
skai du kun taenke p3 tre: 
at accelerere, at bremse 
samt at styre din kvaem 
ordentligt 

Grafikken m3 siges at vae¬ 
re helt i top, og lydsiden er 
utrotig realistisk, s3 derfor 
beldnnes Red Max fra Co¬ 
de Masters fplgende antal 
stjerner: 

* ★ * * 


BVARRDDDD... 

Terra Cognlta (Code Ma¬ 
sters) 

Terra Cognlta er et spil, du 
enten vit hade eller elske. 
Jeg hadede det lige fra 
starten, seivom instruk- 
tionerne l 0 d som feeeed 
action: "Lang inde i fremtl- 
den p3 planeten Krion, 
fandt tre ingenterer en dag 
resteme af en kaempero- 
bot hoved. Da den ene 


sparkede til hovedet, be- 
gyndte det et fortaelle en 
grufuld historie om 0de- 
laeggelse og khg p3 plane- 
ten Krion,., 

Skuffelsen var stor, da jeg 
havde laest handlingen - et 
lille, usselt rumskib, omgt- 
vet af en raekke lego-klod- 
servar, hvad derbievbudt 
p3 1 Terra Cognita fra Co¬ 
de Masters, 

Spillet g3r ud p3, at du skal 
flyve forbi disse legoklod- 
ser, hvoraf visse af klodser- 
ne giver ekstra point, 
braendstof og liv, mens an- 
dre er d0delige, Rundt om 
klodseme flyver der s3 
nogle ballonlignende gen- 
stande, som du skal ned- 
skyde med din medbragte 
lasergun, Du harendvidere 
mulighed for at styre dit 
rumskib igennem denne 
legoktodsbyggede by med 
treforskellige hastigheder 
- en der er langsom, en 
midt imellem samt en lyn- 
hurtig. 

Grafikken er elendig, raed- 
selsfutd og skngende g rim, 
og iyden g3r den samme 
vej. Actionmaengden er ab - 
soiut ikke faengslende - ik¬ 
ke engang i fire sekunder, 
og med de tre liv, du bartil 
at gennemfpre din tur p3, 
glaeder du dig ligefrem til 
at d 0 . At g3 meget, meget 
langt udenom, 

★ 


HR. SURESEN 
CAR AMOK 

Mr, Angry (Code Masters) 
Mr, Angry er et genialt lille 
spit - det indeholder ikke 
overftotte grafikscener, 
det er ikke saerlig afveks- 
lende, men det er utrolig 
morsomt at spilie, Jeg 
tror, jeg brugte 6 natteti- 


mer p3 det i traek, F0rste 
gang, jeg skulle spilie det 
Opgaven i Mr. Angry g3r 
ud p3, at du er bievet ud- 
stationeret af et blad til at 
tage et billedeaf en meget 
kendt og smuk kvindelig 
stjeme, som befinder sig 
p3 et hotel. Du m0der op, 
men opdagertil din skraek 
og raedsel, atdu harglemt 
alt dit fotoudstyr der- 
hjemme, og da du har en 
deadline p3 nogle f3 mi- 
nutter, har du ikketid til at 
ta h hjem og hente det. Dog 
har du en mulighed for at 
finde et fotografiapparat, 
en blitz, et pressekort og 
en n0gle til den ber0mte 
stjernes vaerelse bag en 
raekke af hotel lets d0re. 
Men du er desvaerre ikke 
saerlig velset p3 hotellet - 
specielt ikke af en af gaes- 
teme ved navn Hr, Sure- 
sen, som har ind logeret sig 
i et af vaerelseme p3 hotel- 
let - hvilket vaerelse vides 
ikke. Sker det s3, at du ved 
et uheld kommer til at 3b- 
ne d0ren, hvorHr.5uresen 
bor, ja s3 m3 du speede 
vaek i en vis fart, inden han 
f3r fat p3 kraven af dig og 
kaster dig ud af hotellets 
vindue. Men udover denne 
psykopat skal du ogs3 pas¬ 
se p3 hotellets darmand, 
som 1 igeledes pr 0 ver at ky- 
le dig af h til, 

Du har dog en stor fordel 
fremfor Hr. Suresen og ho- 
telddrmanden, og det er, 
at du kan hoppe fra dem. 
Men du skal hele tiden pas¬ 
se p3, at du ikke kommer 
til at hoppe ind i hotellets 
mur eller ud over en etage, 
for s3 kommer du lynhur- 
tigt til at se de Tintin-agti- 
ge sol, m3ne og stjerner. 
N3r du at f3 samlet ait dit 
fotoudstyr sammen, kom- 
met op til stjernens vaerel¬ 
se og f3 taget et billede af 


SSdan bedpmmer Duffy: 


Undg& dette spil for enhver pris! 

★ 

DSrligt, selv p& tilbud! 


OK, vaerd at overveje til prisen. 

★★★ 

Fuld valuta for pengene og mere til! 

Simpelt hen rS-suveraent, kunne 
sagtens gS som fuldpris-game! 
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sk0nheden, fortsaetter du 
s3 videre til na&ste bane, 
hvor der er en elevator, fle- 
re afsatser og flere d0re at 
udforske - og s3 begynder 
det at g3 vildt for sig. 
Som sagt spiller du p3 tid 
(deadline), og nk du ikke 
atf3 tagetdit billede inden 
denne tid er g3et, er du FY- 
RET p3 gr£t papir. 

Mr. Angry er en skon af- 
veksling* n^rman harspil- 
let et par timer oppe i ver- 
densrummet og traenger 
til at komme lidt ned til 
jorden igen. 

Spillet bar 5 svaerhedsgra- 
den 1 svaerhedsgrad 5 gar 
det virkelig vildt for sig. 
Her ska) du b3de kaempe 
mod hotelchefen, kokken, 
d0rmanden, barmanden* 
en piccolo og m3ske ogs3 
Hr Suresen. 

Fem rene krystalklare 
stjerner lige ind p3 lystav- 
len* 

★ ★ ★ ★ ★ 


TRAlLS... 

Armourdillo (Code Ma¬ 
sters) 

Igen ta'r vi elevatoren til 
en ny planet ved navn Mo- 
banti. Mobanti* som er din 
hjemplanet bllver en dag 
ops0gt af nogle raedsels- 
futde aliens fra maelkeve- 
Jen. {U)heldigvisharderal- 
drig vaeret krig p3 denne 
meget fredelige planet s3 
krig, krigsmaskiner og 
0delaeggelse er total! 
ukendte ord for befolknin- 
gen. 

Hva' g 0 t de s3? Jo* de sam- 
ler diverse underlige ting 
sammen og bygger sig en 
forsvarstank, og s3 g3r de 
ellers igang med at eva- 
kuere befolkningen i sm3 
transportable aeg. Fantas- 
tisk l0sning* ikk'? Din op- 
gave som f^reren af for- 
svarstanken er, at sarnie et 
aeg op fra hovedbasen og 
f0rer det sikkert afsted til 
en undergrundstunnel, s3- 
ledes at befolkningen er 
uden for fare* altimens du 
kaemper bravt med din la- 
sergun* mod de angriben- 
de aliens, som konstant 
pr^ver at taere p3 dine 
kraefter. Sker det at du 
harf^et for meget kontakt 
med disse aliens, er du en 
d0d gringo. 


I f0rste bane, skal du ftf)re 
tre s3danne aeg i sikker- 
hed* og herefter stiger an- 
tallet af aeg og aliens i de 
efterf03gende baner. For 
at det ikke skal vaere belt 
]0gn, kaemper du ogs3 
mod tiden. Hver bane skal 
du klare pa ca. 4 min utter* 
s3 det handler om at vaere 
hurtig pijoystick'et 
Grafikken i Armourdillo er 
ikke helt tosset men spil¬ 
let erdesvaerre langtfra en 
nyskabning. b3de n3r man 
taler om lyd og action* og i 
laengden bliver spillet dod- 


sygt. S3 derfor f3r det kun 
Z stjerner og en stjerne i 
parantes for grafikken, 

★ ★ (★) 


GRUS PA 
BANEN 

BMX (Code Masters) 

Her er spillet for de 
virkelige motorcross-in- 
teresserede flippere. BMX 
hedder det. og handlingen 
gk ud p3* at du p3 ca. 50 
sekunder skal n3 at k0re 
en crossbane igennem 
uden at ramie ind i de op- 
stillede forhindringer s3- 
som bumme* soer, ramper 
osv, 

Du skal k0re hver bane 
rundt i tre omgange, og 
den spiller, som er hur- 
tigst, vinder lobet og gk 
videre til naeste hurdle. 
Pr^ver du at snyde ved at 
k0re udenom forhindrin- 
gerne. ja s3 f3r du vaers go 
k0re banen om igen, 

Der er Salt syv forskeilige 
baner at k0re igennem - 
hvermed sinespecialiteter 
og forhindringer. Og efter 


hver bane har du mulighed 
for at se din banek0rsel - 
ogs3 kaldet replay - s3 du 
kan sidde og nyde din fan- 
tastiske k0rsel. Er der et 
specielt sted. hvor du 
f,eks* k0rte gait kan du 
selvf0igelig ogs3 f3 vist 
dette i slowmotion. s3 du 
kan sidde og rive h3ret af 
dig selv* 

Det eneste. du i og for sig 
skal taenke p3er, at accele- 
re. at bremse og s3 ellers at 
styre udenom forhindrin- 
geme* Du kan hele tiden 
folge din crosscykel p3 


skaermens 0verste del* og 
nedenunder kan du se din 
hastighed. din tid, dine po¬ 
int og hvor mange gangs 
du bar k 0 rt banen rundt 
Spillet skal heist spilles af 
en modspilter af k0d og 
blod fremfor computeren, 
da computeren er lidt for 
skrap tit det, 

Grafik, action og lyd er 
virkelig suveraen* men en 
d3rlig ting ved spillet er* at 
spiller du sammen med en 
af dine kammerater, og 
han ikken3ratgennemk0- 
re en bane tre gange* s3 
overtager computeren 
spillet efter din kammerat 
ikke sjovt. 

★ ★ ★ 


LIDT FOR 

GAMLE 

EVERGREENS 

Arcade Classics (Firebird) 

Forestil dig, at du en dag 
kom tnd i en gammel ned- 
lagt spillehal og fandt fire 
gode gamle kendinge som 
Space Invaders, Asteroids. 


Snakes og Spacewar. 
Hvordan mon det ville ta¬ 
les? D0dsygt - du ville 
uden tvivl Jynhurtlgt savne 
dine superfavoritspil efter 
at have spillet fire minut- 
ter p3 disse gammeldawse 
maskiner, 

Detfandtjeg i hvertfaldud 
af* da jeg havde testet Ar¬ 
cade Classics fra Firebird. 
I spillet kan du vselge mel- 
lem fire spil. Det f0rste 
spiititbud er Space Inva¬ 
ders - spillet. som Gud og 
enhver mand bar privet - 
som gk ud p3* at du skal 
skyde flere raekker af 
aliens ned* inden de nk in- 
denfordin raekkevidde. Du 
har mulighed for at gem- 
me dig bag tre baser, hvis 
det g3r lidt for haeftigt for 
sig. Personligt brugtejeg 
ca. 1 minut p3 dette spil, 
s3 dr^nede jeg videre til 
Asteroids. 

[ Asteroids er du fanget i en 
meteorregn mellem plane- 
teme Sirius 5 og Sirius 6. 
Den eneste vej frem er at 
skyde 10s p3 meteorstene- 
ne og s3 ellers undg3 at bli- 
ve ramt. Klarerdu meteor- 
regnen farer du videre til 
naeste bane. 

Snooorkkk. dybt godnat*.* 
Snakes* som er det tredje 
spil, gk ud p3* at du er en 
slange, som skal aede sig 
tyk og fed i forskeilige 
ting, som kommer frem p3 
skaermen undervejs. End- 
videre skal du fors0ge at 
aede din modstanders 
slanges hale, inden ban nk 
at sede din hale. Et frontalt 
sammenst0d med mod- 
standerens slange og du er 
d0d. 

Zzzzzz, Zzzzz. 

I Space War* som er det 
sidste spil i raekken, skal 
du undg3 fjendens missiler 
samtidg med du undg3r en 
kollision med en super- 
magnetisk planet, som 
befinder sig i midten af 
skaermbilledet Dette spil 
skal spilles af to spillere* 
men det bliver det desvaer- 
re ikke mere spaendende 
af, 

Ahhh* godmorgen igen... 
Grafikken og lyd i alle spil- 
lene er ganske psen, men 
action’n er bare gaaaabb, 
medmindre du simpelt 
hen elsker disse gamle 
kendinge. Indrommet du 
f3r fire spil for 30 kroner, 
men helt aerligt: Du kan 



finde bedre programmer i 
TAST! 

★ it 


ADVENTURE 
ELLER IKKE 
VENTURE 

Nerris Dame (Code Mas¬ 
ters) 

"Arhhh nej* endnu et rum- 
spiE* tenkte denne Duffy 
ved mig selv, da jeg s3 co- 
verettil Nerris Dame. Men 
jeg blev meget klogere, da 
jeg s3. at det faktisk var et 
overfedt grafikadventure, 
og som de fleste nok efter- 
h£nden ved. er den genre 
lige mig. 

Nerris Dame foregar i 3r 

2000 -jordens ressourcer 
er blevet udt0mt fuld- 
staendig* og det er blevet 
bestemt af regeringen, at 
jorden skal udforskes i alle 
ender og kanter ved hjaelp 
af en splinterny og super- 
smart satelit ved navn 
Nerris Dame. 

imidlertid er en sk0r 
videnskabsmand sat til at 
klare aerteme* men det 
viser sig hurtigt* at han er 
bund korrupt og en smule 
heltosset, og vaerre er det. 
at han faktisk hader men- 
nesker. 

Videnskabsmanden for- 
svinderen dag* og du - mo- 
dig som du aitid er-bliver 
sat til at klare situationen. 
Din hovedopgave er* dels 
at finde ud af* hvad der er 
gait med satelitten, som af 
en eller anden grund opf0- 
rer sig maerkeligt og dels 
finde v i d en ska bsman den 
og eliminere ham totait 
fra jordens overbade. 

Kan du ii eventyr* er Ner¬ 
ris Dame er bare su perspil- 
let, hvor der er spending 
fra start til slut. Grafikken 
er iigeledes klasse for de 
virkelig kraevende adven¬ 
ture-crazy. 

★ ★ ★ ★ ★ 


EN BOMBE- 
SIKKER SAG 

Thunderbolt {Code Mas¬ 
ters) 

Venskabet mellem jorden 
og en planet ved navn Pro- 
xima er blevet vaesentligt 
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forringet og krigen er lige 
om hj0rnet. Grunden til 
dette sky Ides, at en sped- 
albygget bombe, som blev 
Javet af begge parter i 
fredstid, er sprunget i luft- 
en ved et uheid 
.Bomben har den egensk- 
ab. at den kan send re forti- 
den. nutiden og fremtiden, 
og der er allerede s3 sm3t 
begyndt at komme rod i ti- 
den. 

Din opgave, som reprae- 
sentant for jorden er, ud- 
over at f3 bragt orden i ti- 
den, at skyde alle angri he¬ 
re, som truer jorden samt 
at udforske Proximas 
landskaber, 

Lyd, grafik og handling er 
noget rodet, men der er en 
paen slat action i spillet. 

★ ★ (★) 


...OG NU TIL 
NOGET HELT 
ANDET 

On Court Tennis (Fire¬ 
bird) 

Her er et spit som siger 
bang. On Court Tennis 
hedderdet, og erendnu en 
udgave af de efterh3nden 
hundnedevis af tennisspib 
som er i handelen i dag. 
Men Ikke et ondt ord om 
On Court Tennis, for det 
er faktisk maegtig mor- 
somt, 

Inden du g3r i gang med 
spillet skal duf0rst vaelge, 
hvilken type bane, du 0n- 
sker at spille p3 - om det 
skal vaere p3 grass (hurtige 
bolde), h3rd bane (mel- 
lemhurtige bolde) eJler om 
det skal vaere p3 lerjord 
{meget langsomme bol¬ 
de). N3r du har valgt dette, 
skal du s3 vaelge om du bri¬ 
sker at spille mod compu- 
teren eller med en med- 
spiller. Herefter skal du 


vaelge et navn til din spiller 
- der erjimmi. John, Bj0m 
og Ivan, og afstutningsvis 
skal du s3 fortaelle compu- 
tenen, om du 0nsker at 
spille 2 ud af Ssaet eller 3 
ud af 5 saet. 

F0rst nu kan spillet begyn- 
de. Det "eneste'' du skal 
taenke p3 er, at skyde til 
bolden i det rette 0 jeblik, 
og ved hjaelp af joystick'et 
kan du selv vaelge, om det 
skal vaere et skruet under- 
h3ndsslag, en flad/h 0 j 
bold, et ven st refunds- 
smasch osv. Computeren 
flytter selv din spiller hen 
til bolden. 

Det kan godt i starten vae¬ 
re lidt svaert at finde ud af. 
hvordan du skal skyde til 
bolden, men efter 8 spil, 
skulle det geme sidde ind- 
printet i hjemen. 

Laver du en dobbeltfejl i 
din serv. f3r modstanderen 
15 point. Den spiller. som 
forst opn3r 60 point 
vinder saettet. Men har i 
begge40 point, vinder den 
spiller, som f0rst f3r to re- 
ne point hjem - det vil sige, 
at hvis du og din medspil- 
lerhar40 point, og du sco¬ 
rer de to efterf0lgende 
saet rent, vinder du saet¬ 
tet, 

Grafikken er ikke overflot 
(du spiller faktisk i en bag- 
g3rdl), mens lyden af pub- 
likums klappen ved over- 
flotte skud g3r rent ind i 
trommehinderne. 

★ "k ★ ★ 


VELKOMMEN I 
BLOD- 
DONOR 
KLUBBEN 

Vampire (Code Masters) 

Ta' en tur med DSB og be- 
S0g Grev Draculas slot, 
som bestir af 95 forskelli- 


ge rum. Deter, hvad Vam¬ 
pire byder p3. Overvaegtig 
action fra start til slut, og 


butikkerne, er der nemlig 
instruktioner med. 

For d3rligt, Firebird. 


LAV DfT ECET 
SPIL 



grafikken er slurrrpppp. 
Din opgave i Vampire er at 
udforske Draculas ksem- 
peslot. (mens du undg3r 
fysisk kontakt med alle 
bans medhjaelpere, som 
konstant fors0ger at f3 
lidt af dit blod, 

Undervejs vil du finde en 
raekke hjaelpemidler s3- 
som en hammer, entrae- 
pael og til sidst men ikke 
mindst - et kors. som du 
skal bruge til at sl3 Dracula 
ihjel med. men inden da 
skal du f0rst have fundet 5 
nogler. som giver dig ad- 
gang til visse baner som el- 
lers erafl3st. 

Du skal igennem hele siot- 
tet - fra kaeider til kvist - 
for at finde alle de reme¬ 
dies du skal bruge til slagt- 
ningen af hr Dracula, s3 
der er masser af udfor- 
dring. 

Spillet ersuveraent spaen- 
dende, og 3bningsbilledet - 
et billede af Dracula sid- 
dende med en le-agtig 
gen stand - er fantastisk 
guf for de blodglade men- 
nesker. Du hartre livtil at 
gennemf0re din tur p3, og 
du skal vaere opmaerksom 
p3, at visse faelder er din 
sande d0d. 

God forn 0 jelse og hiis den 
kaere skabning, n3rdu m 0 - 
der ham. 

★ ★ ★ ★ 


Creations (Code Masters) 

Der m3 bestemt siges at 
vaere fuId valuta for penge- 
ne, hvis man 0nsker at in¬ 
vested 1 Creations fra Co¬ 
de Masters, Udover de tre 
spil sommedf0lgerp3 b3n- 
det, kan du selv lege den 
line programmer og lave 
dine egne spil ved hjaelp af 
Game Creator (spilskabe- 
ren). For at tage det sidste 
f0rst, kan du her g3 ind og 
lave fuldstaendig den bane 
du selv 0nsker - med spe- 
ciel baggrund, bevaegelig 
animation, forskellige lyde 
af f.eks. skud, bestemme 
hastigheder p3 forskellige 
ting osv, osv. Og det bed- 
ste af det hele er. at det er 
paerelet. Med i spillet f0l- 
ger en tille manual p3 ca, 
16 sider, hvor du kan laese 
alt om hvordan du selv la¬ 
yer dine programmer med 
Game Creations. 

Men som f 0 romtalt med- 
f0lger de tre spil: Boucer 
hedder det f0rste. og dit 
navn i dette spil er Hoppy. 
Du skal score point ved at 
sarnie n0gler op, for til 
sidst at n3 op til udgangen 
af banen. Dog skal du pas¬ 
se p3 sm3 ulaekre slimede 
aliens og andet sm3kravl 
som konstant vrimler om- 
kring dig. 

Hawk-Patrol, som befin- 
der sig p3 side 2 af b3ndet, 
er et specialbygget fly, 
hvor du (Harry) skal skyde 
rumskibe ned, som angri- 
ber dig b3de fra hojre og 
venstre side af skaermen. 
Du m3 ikke ramme jorden 
eller de forskellige aliens, 
og hemdoverskal du passe 
p3jordraketter, som kon¬ 
stant truer din eksistens. 
Snake Pit, som er det sid- 


Laier Force (Code Mas¬ 
ters) 

Om bord p3 din deltastar- 
fighter, skal du udforske 
32 forskellige baner - hver 
indeholdende 4 zoner, 
som skal erobres. 

I spillet skal du kaempe 
mod aliens og specielt 
mod d0dsflammer, som 
pludselig kan komme frem 
fra nowhere. 

Bliverdu skrap, kan du lyn- 
hurtigt udvide din special- 
konstruerede lasengun, s3- 
ledes at den skyder tre- 
dobbeit. hvis du f3r kon¬ 
takt med en s3ka!dt WOP 
(en pelselignende skab¬ 
ning), Herudovererdu ud- 
rustet med et begraenset 
antal energibomber, som 
har en fed virkning overfor 
dine angribere. 

1 zone 2 skal duudrydde fi¬ 
re ondskabsfulde WOPS 
for at kunne f3 nok energi 
til at n3 videre til sektor 
tre. I sektor tre er din ho- 
vedopgave at f3 fyldt 
braendstof p3 dit rumskib. 
Sektor fire -den afslutten- 
de zone - er en bonuszone, 
hvor du simpelthen bare 
skat k0re deruda’ i en hel- 
vedes fart. Jo hurtigere du 
er. destoflere point f3rdu. 
Lazer Force er - tjaoh, b3- 
de og. tngen verdens-sen- 
sation, men jeg vil nu alli- 
gevel gi det tre stjemer 
for dets actionfyldte sce- 
ner. 

★ ★ ★ 


BOLD FOR 

VIDERE- 

KOMNE 


On Field Football (Fire¬ 
bird) 

On Field Football er et 

meget forvirrende spii, 
hvis man somjeg ikke ken- 
der regleme, 

Kort fortalt g3r spillet ud 
p3, at du skal forsvare dit 
m3l mod angribere. og selv 
fors0ge at lave touchdown 
i modstandernes m3l. 

Alle regier skulle vaere 
medtaget, og On Reid Fo¬ 
otball er nok ganske mor- 
somt. hvis man da kender 
dem. Ellers vil jeg ikke re- 
kommendere spillet, spe¬ 
cielt ikke for nybegyndere. 
Hverken i vores preview- 
udgave eller i k0beversio- 
nen, som du kan f3 den i 
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ste spil pa side 2 af b3ndet, 
g3r ud p3, at du befinder 
dig i en kaelder fyldt med 
slanger og andet udyr. Den 
mindste berprelse med 
disse, svarer til den sande 
d 0 d, og hvor utroligt det 
end lyder, skyder de ogs3 
efter dig. Din opgave er 
skyd dem og find udgan- 
gen af banen, 

De tre ovennaevnte spil er 
lavet ved hjaelp af Crea¬ 
tions, og jeg m3 tilstS, at 
det faktisk er utroligt at 
taenke sig. 

Synes du det er for svaert 
at g3 igang med dit eget 
spil - eller mangier en god 
ide til et - ja. s3 kan du g3 
ind og aendre p3 et af de 
tre spil, s3ledes at du f3r 
netop de effekter med. du 
kan li'. 

Her f3r du noget for de 
sm3 runde, du s3 surt har 
sparet sammen. K0b Crea¬ 
tions. 

* ★ ★ ★(★) 


PANIK SA DET 
KAN SPORES 

Spore (Bulldog) 

S3 er der panik, En dag fik 
en mand den ide, at ban 
ville se, hvordan en raskke 
bakterier opf0rte sig i et 
tillukket rum, Uheldvis 
vidste han ikke, at det fak¬ 
tisk var livsfarligt, og det 
forlyder. at han totalt blev 
aedt op af disse bakterier - 
de var ihvertfald igen spor 
efter ham. 

Alt er totalt g3et i kage og 
hvem mon skal ind i dette 
lille hyggelige laboratorie 
og redde tr3dene ud? Kor- 
rekt: DIG! 

Din opgave er. at standse 
nogle generatorer, som 
udvikler en speciel form 
for sporer, som bakterier¬ 
ne elsker. Til din hjaelp har 
du en specie] varmestrSle- 
pistol, som du skai udryd- 
de disse kaere sm3 bakte¬ 
rier med - dog skal du kon- 
stant passe p3, at du ikke 
bliver ramt af for mange 
sporer. for ske det, ja s3 
forsvinder du samme vej 
som ftfrnaevnte Karl Erik. 
Grafikken og lyden er ikke 
det sidste superhit. men 
spillet er alt i alt ganske 
morsomt -specielt n3r der 
kommer fere tusinde bak- 
teher imod dig (Duf ( hvad 
er der sjovt i det? red.). 

★ ★ ★ 



EN TUR TIL 

KROMAZONE- 

LAND 

Kromazone (Mastertro- 
nic) 

Du er den heldige mand/ 
dame, som har f3et tit op¬ 
gave atflyve med din Mat- 
naRay Class rumskib ind i 
Kromazone-landskabet 
som er over0$t med miner, 
rumskibe og diverse 
aliens, som konstant S0- 
ger hen mod dig. 

Det er s3 meningen, at du 
fra din lille platform p3 dit 
rumskib, skal nedskyde 
disse angribere uden selv 
at blive ramt. 

Her er der da tale cm en 
nyskabning, eller hva ? 
Nseaehhh, selv om grafik¬ 
ken er i flot 3D, er spillet 
alt, alt alt for ensformig og 
handlingen bliver man helt 
sikkert d0dtraet af i laeng- 
den, men horer du til dem, 
som elsker den bi3 himmel 
og angribende rumskibe, 
s3 er det nok meget mor¬ 
somt. 

★ ★ 


MUSIK TIL 0RE- 
SNEGLEN 

Beat It (Mastertronic) 

Dit navn er Rockin' Rod¬ 
ney, og du harfundet ud af, 
at mi er det vist tid til at 
blive den nye popstjerne i 
BS. Men hvad g0r man, 
hvis man ingen inspiration 
har til at skrive det sidste 
nye hit? Jo. du tager selv- 
falgelig til musik-eventyr- 
landet. 

For at f3 fat i dit hit, skal du 
igennem 16 baner, som 
hver bestir af en bunke 
psy ked eliske se kto re r, 
hvor der ligger en raekke 
noder, som du kan bruge 
til dit hit. Men det er ikke 
alte, der er lige interesse- 
ret i. at du skal blive pop¬ 
stjerne. Et hav af mod- 
standere - ligefra kranier, 
troldetii ubeskriveligetin- 
gester - forsoger konstant 
at forhindre dig p3 din vej. 
Rammer du f,eks, to hur- 
tignoder, mister du en el¬ 
ler to af de noder, du alle- 
rede mlske har samlet op 
undervejs. Men der er hel- 
digvis ogs3 gode ting at 
hente, som f.eks. et saet 
hovedtelefoner og en h 0 j- 


taler, somskrueropfordin 
musik eller et ur. som for¬ 
ager din tid til at n3 din ba¬ 
ne igennem osv, 

N3rdu igennem alle baner- 
ne, for du lov til at Iwe dit 
faerdige hit, 

Grafik/lyd er nogeniunde, 
mens ideen til spillet h 0 rer 
til den qode ende. 


STJERNEKRIG - 
IGEN... 

Starlifter (Mastertronic) 

For f0rste gang 1 spillenes 
histone, skal du til atflyve 
dit enmandsfly ind i fjen- 
dens territorium og heist 
s3 langt ind over som mu- 
ligt, for herefter at 0de- 
leegge Peradusians djaevei- 
ske magt. Han ejer en 
kaempe rumskibskonvoj, 
som er dit hovedm3l, n3r 
det drejer sig om at 0de- 
laegge. 

Et godt hint i dette spil er 
at flyve hurtigt, hvis man 
0 nsker at over!eve. Jeg fo- 
retrak nu at 60 efter det 
andet rumskib. da klokken 
efterh3nden var passeret 5 
om morgenen og mine 0j- 
ne hang nede ved gulvet, 
Igen et tilbud til de rum- 
skibsglade mennesker - 
jeg person ligt synes de er 
for ensformige. 

Grafikken er dog virkelig 
flot i Starlifter. Visse af 
ovennaevnte konvojer lig- 
nede faktisk modeller af 
de rumskibe. der var ble- 
vet brugt til den engang s3 
populaere Starwars-serie, 
★ ★ ★ 


ROBOTKRIG 

Cosmo nut 
(Code Masters) 

Din opgave i Cosmonut er 
at styre Cosmonutten - en 
lille arbejdsdroide, som 
har lykkes at f3 foden in- 
denfor en kaempe robots 
superhjeme. Forvirret? 
Ok.,. 

For et stykke tid siden var 
der et kaempeslag igen 
mellem to superrobotter 
som var pa st0rrelse med 
et bjerg. De kaempede om 
skaebnen mellem to be- 
folkningsgrupper p3 pla- 
neten Cybor, Den ene ro¬ 
bot praesenterede den ene 


befolkning, mens den an- 
den repraesenterede den 
anden del af befolkningen. 
Slaget st3r stadig p3, men 
modstanderen har f3et 
indlagt en raekke kortslut- 
ninger i din favoritrobot, 
og s3 gaeldes det for dig, at 
finde ud af. hvad der 
egentlig er sket. 

Undervejs p3 din faerd vil 
du finde tester af robot- 
tens hukommelse - som 
f.eks, en meteorregn, en 
radioaktiv tunnel med at- 
omrester samt et rum 
fyldt med aliens, som ro- 
botten engang har 
gennemievet, Ved at tage 
udfordringen op mod disse 
forskellige historier, kan 
du vinde point og bonus- 
ser. Du kan selv vaelge i 
hvor lang tid. du 0nskerat 
kaempe mod disse forskel¬ 
lige opgaven 

P3 et tidspunkt vil du n3 til 
robottens 0jne, hvorfra du 
kan folge den p3g3ende 
kamp mod den anden 
kaemperobot, Herst3rdet 
endelige slag, s3 inden du 
g3r herind, er det en me¬ 
get god ide at have f3et 
lidt 0velse fprst. Krudt og 
kugler er vigtigt i dette 
sidste level, for har du 
f0rst kommet s3 langt, er 
der ingen vej tilbage. 
Spillet er virkelig opfind- 
somt - hvilket dels skyldes 
den afveksting man f3r af 
de tre forskellige sm3spil 
du mdder undervejs. 

★ ★ ★ 


PRESIDENT 
FOR 
EN DAG 

President (Addictive Ga¬ 
mes) 

Endetig kom spillet for de 
cheapos-freaks, som laen- 


ge har pnsket at overtage 
stillingen som prsesident i 
stedet for Reagan eller 
Glasnost-Gorba. 

President hedder det, 
samme titel som dengang 
det var fuldprisspil til 
179,-, 

Der er meget en praesident 
skal tage stilling til, s3 du 
m3 hellere saettere god til 
af, hvis du starter p3 dette 
spil. 

M3let med spillet er. at 
forblive praesident i s3 lang 
tid som muligt. Dette bli¬ 
ver afgjort ved folkeaf- 
stemning. s3 det gaelder 
b3de at tilgodese befoik- 
ningens og udlandets pn- 
sker. 

For hvert andet Sr, der g3r 
i spillet, bliver der udskre- 
vet valg, og din chance for 
at vinde valget afhaenger 
udelukkende af den m3de 
du har f0rt din politik p3. 
Du kan bla, vinde popula- 
ritet hos folket ved at 
vinde kampslag, gennem- 
fpre store oiiekontrakter 
som medf0rer rigdom til 
landet samt en god beta- 
lingsbalance - det sidste 
kneb for mig, 

Herudover skal du plan- 
laegge, hvordan du vil ud- 
vinde og bore efter olie, 
hvordan du vil s0rgeforat 
nedk^mpe eventuelle epi- 
demieri landet og hvordan 
| du vil stille dit forsvar op, 

Du vaelger selv fra starten, 
hvordan dit lands status 
skal vaere-om det skal vae- 
re fattigt/rigt, om der skal 
v^re kolera og pest osv. 
Spillet er utrolig spaenden- 
de - det kraever uhyggelig 
meget omtanke (jooo, det 
I er skam stadig et spil for 
mig), men grafikken er 
d 0 dkedelig - desvaerrre. 
Men alligevel: 

★ ★ ★ ★ 
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d TIDSKRAS 

' Timetrax (Bug Byte) 

Fantastisk - endnu engang 
harjeg den sere for de her- 
rer og damer, at praesente- 
re et nyt og spaendende 
adventurespi] - denne 
gang katdet Timetrax, 
Handlingen tager ud- 
gangspunkt i, at otte af de 
mest magtfulde hjerner 
harf^etstj^leten raekkeaf 
deres ejendete af en ond 
magt som har placeret 
disse genstande i forskelli- 
ge tidszonen 

Nu forbavser det vel ikke 
at jeg siger. at du har f£et 
til opgave at finde disse 
genstande og bringe dem 
tilbage til disse hjerner? 
Naeppe, men det erfaktisk 
din opgave, Du starter din 
lange spgen ved at 3bne en 
port til tidsbaneme, og s& 
g3r den vilde skattejagt el- 
lers, Pistoler, mad. dpdeii- 
ge ting er nogle af de ting, 
du belt sikkert vil st0de p3 
undervejs. N£r du mener, 
du har fundet det. du ska] 
finde. retumerer du til dit 
startpunkt og lukker por- 
tene efter dig ved at kaste 
fire runerp^dpren (ups. nu 
komjeg visttil at rpbe lidt 
af handlingen) og.,. ja. og 
resten kan du selv finde ud 
at 

Skaermen er delt op i to 
dele, hvoraf den pverste 
viser dig sceneme, og i den 
nederste afgiver du dine 
ordre s3som LOOK, HOLD. 
SHOOT osv. Yderst til ven- 
stre kan du heie tiden se. 
hvordan du klarer den rent 
helbredsmaessigt. 

Spiliet, som er en blanding 
af adventure/action, sty- 
res udelukkende ved hjaelp 
af dit joystick. Ikke noget 
med at skrive ordene selv - 


det ordner computeren for 
dig (mere eller mindre). 
Grafikken og lyden er i top, 
og der er utrolig mange 
spaendende baner som 
skat udforskes som f.eks. 
en kirkeg^rd. et islandskab 
m.m.. 


BLOBBBB .„ 

Hyberblob (Firebird) 

Hyberbiob er ganske un- 
derholdende, Her skal du 
hjaelpe en hel raekke smS 
kaere hyberbobler pi vej 
gennem en forunderlig 
verden. Men desvaerre (fil¬ 
ler heldigvis, for ellers var 
spiliet ikke blevet opfun- 
det) er noget af vejen 
spaerret af. eller ogs3 er 
der lagt tel der. som for- 
hindre hyberbloberne at 
komme videre. Du skal 
hjaelpe hyberbloberne pa 
vej ved at rokere om p3 de 
forskellige blokke.og sor- 
ge for at de ikke vader di- 
rekte ind i faeldeme, for 
hyberbloberne er totalt 
hjerneblaeste. 

Du har 50 sekunder til at 
klare hver bane p3, lidt i 
underkanten. 

Du f£r point efter, hvor 
mange hyberblober. der 
komer helskindet hjem, 
Sker det for dig, at du 
overskrider tidsfristen el¬ 
ler at alle hyberbloberne 
d^r, kan du godt starte om 
igern 

Grafik og lyd erok. og spil¬ 
iet i sig selv er ganske 
faengsiende. Visse gange 
kan du mSske nok biive 
grebet af panik ligesom 
jeg, da du som sagt spilter 
p3 tid. Men alt i alt et mor- 
somt spit, som anbefales 
herfra. Bemaerk dog. at 


Hyperblob Iwer til i bil- 
ligspillenes dyre ende: Alt- 
sS en fem0re under en 
haivtredsen 

★ ★ ★ 


PiANOMAN 

Ubik’s Musik (Firebird) 
Ubik’s Musik er et deci- 
deret musikprogram for 
amat^rmusikere og jeg vil 
give den medf0igende ma¬ 
nual ret i, at det ikke er et 
stykke Ieget0j. men et 
profess tone it arbejdsred- 
skab. 

Ubik's Musik er meget 
kompliceret. 0nskerdu at 
lave dine egne melodier, 
skal du definere hverenes- 
te ene tone, du pnsker at 
bruge. Du har tre kolon- 
ner. hvorfra du skal skrive 
fpigende: 

Noden, du pnsker at bru¬ 
ge, tonens laengde og hyp- 
pigheden, Det kan mSske 
bedre forklares p3 den m3- 
de, at i stedet for at skrive 
noderne p3 et nodeark, s£ 
indtaster du dem p3 din 
'puter. 

Der er tonsemange avan- 
cerede faciliteter i Ubik's 
Music, Men k0b det ikke, 
hvis du bare vil klimpre 
lidt. Det her er et "tool" for 
de professioneile, der selv 
laver lyd til spiliene. 
Personligt harjeg ikke en 
klap forstand p3 musik - 
det eneste jeg kan finde ud 
af, er. at saette en skive p3 
en pladespiller. S3 for mig 
er der ikke meget ved pro- 
grammet. der ikke desto 
mindre er G-G-D-T, 

★ ★ * ★ 


RYTMER S4 

DET 

BASKER 

Micro Rythm + (Firebird) 

For nu at biive i den sanv 
me genre som Ubik s Mu¬ 
sik, har Firebird udsendt 
efterfolgeren til tromme- 
programmet Micro 
Rythm, denne gang med 
et plus-tegn (+) i enden. 
Det kan mere eller mindre 
det samme som Ubik's 
Musik, blot med den for- 
del. at det er nemmere at 
betjene. 


Herudover har det indbyg- 
get en raekke rytmer, som 
nogle m3ske vil flippe to¬ 
talt ud over, mens andre vi I 
ta H 0revoks i 0rene. 

★ ★ ★ 


DANSK 

KVALIWARE 

Thunder Force (Rack It/ 
Hewson) 

Thunder Force er et 

danskproduceret billigspil. 
som g3r ud p3. at du skal 
kaempe dig vej igennem 4 
forskellige zoner. som 
indeholder hver sine spe¬ 
cie! le monstre og forhin- 
dringer 

I starten afftfrste zone har 
du et v3ben til din hjaelp - 
dine bare naever. Disse skal 
du bruge til at pande dine 
modstandere ned med. 
som stormer [mod dig fra 
h0jre og venstre side af 
skaermen. 

Undervejs vil du heldigvis 
finde v3ben til din hjaelp 
som f.eks. i zone 1, hvordu 
kan finde en pistol. 

En ting er sikkert - det er 
ikke et spil, hvor du kan se 
TV samtidig med du spitler 
det. Hurtighed er n0g- 
leondet mens langsom- 
melighed er den sande 
d0d, Sidstnaevnte giver sig 
udtryk i, at dine modstan¬ 
dere bliver ut3lmodige og 
begynder at skyde efter 
dig, og for at det ikke skal 
vaere helt I0gn.f3rdu plud- 
selig andre ting at taenke 
p3 som f.eks. en angriben- 
de slaede, 

Lykkes det dig at komme 


mere eller mindre helskin¬ 
det igennem zone 1, skal 
du kaempe mod en afskye- 
lige robot, som spaerrerfor 
din udgang. Her er der kun 
en ting at g0re. og det erat 
p]0kke 10 $ p3 denne metal- 
klump. indtil den trsekker 
sig tilbage. 

Vinder du, ryger du videre 
til zone 2, hvor der er end¬ 
nu flere forhindringer. Kla¬ 
rer du aerteme og igen 
vinder over den robot, 
kommer du til tredie og 
naestsidste zone. Nu skal 
du til at bruge begge haen- 
der p3joystick et. Dels bli¬ 
ver maendene mere aggre- 
sive, der kommer flere 
slaeder og dels begynder 
de at komme blaeksprut- 
ter og haender frem, som 
forgaeves pr0ver at g0re 
dig til en udtr&dt medi- 
ster. 

Klarer du ogs3 dette level, 
er du god - vlrkelig god, I 
zone 4, som er det afslut- 
tende kapitel i Thunder 
Force skai d u udover at be- 
tjenejoystick'et med dine 
haender. nu ogs3 have tae- 
eme til hjaelp samt 
autofireknappen p3 on. 
Hvad der sker i denne zone 
er faktisk ubeskriveligt - 
det skal pmves. 

Nederst p3 skaermen kan 
du se, hvor mange forskeb 
lige v3ben du har fundet. 
Jeg kan r0be, at der er 5 
forskellige v3bentyper - 
spaendende lige fra bo¬ 
omerangs tii sten. 
Grafikken og lyden er Hot 
og farverig, Med dine syv 
liv og masser af action, g3r 
du ikke fejl af dette dansk- 
udviklede spil. 

★ ★ ★ *(★) 
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"Bubble Bobble' er titlen pi en 
spilleautomat der nu er blevet 
konverteret til din hjemme-’puter. 
Oversat til dansk hedder spille 
'Boble, boble” - rent gak-gak, hvis 
ikke vi vidste bedre. 
r . r Du skal nok fl hele historian. 
Men f$rst en smule kultur. 

En brontosaurus (oldgraesk for 
tordenpgle} er navnet pa en forhi- 
storisk amerikansk kaempeogle 
0glen var i sin tid planteaedende 
og blev op til 22 meter kang og ve- 
jede mellem 30 og 35 tons. 

Den 0vre del af skelettet bestir af 
en forholdsvis let benkonstruk- 
tion, mens benene og ftfdderne har 
vaeret af en ret si kraftig kon- 
struktion, hvilket tyder pi, at den 
faerdedes pa bunden af floder og 
s0er, 

F0dderne var 65 cm. brede og bar 
kl 0 er - en pa hvert forben og tre pi 
hvert bagben. 

Tandsaettet beviser. at brontosau- 
reme har level af saftig og bl 0 d 
plantef0de. 

Bub og Bob 

Og hvad skulle denne meget dan- 
nede leksikale forelaesning til for? 
Jo, hovedpersonerne i Taito's ga- 
me er netop to brontosaurer. Men 
ikke to belt normals ogler. 

Bub og Bob er nemlig to bantam- 
vaegts brontosaurer. der er fast 
besluttede pi. at det bedste for- 
svar mod den store verdens man¬ 
ge fare r er at puste store bobler, 
Bobbel-pustning er faktisk bedre 
end at bruge bazookaer og smide 
bomber fra flyvemaskiner - selv en 
god gang boksning kan ikke g0re 
det ud for bobler, 

En velrettet bobbel kan man lukke 
selv den vaerste voldsmand inde. 
Og nlr f0rst b 0 llen er lukket inde i 
boblen. kan man spare verden for 
mere ballade med sldanne dlrlige 
eksistenser ved at banke den i 
stykker. 

Det ser naturligvis bedst ud, at 
banke boblen t smadder med sit 
tyk ke b ro ntosa u ru s-ho ved... 
Ligegyldigt om der er en eller to 
spillereoptraederBubog Bobaltid 
som et team, hvilket betyder, at 
en eventuel anden spiller til hver 
tid kan overtage styringen med 
den anden 0gle, Og det siger vel 
naesten sig selv, at to spillere altid 
er bedre end een. 

51 laes roligt videre. hvisdu dr 0 m- 
mer om at blive den bedste Bubble 
Bobble bobbei-puster i lokalomrl- 
det, 

Masser af b0ller 

Nlr du har banket dit barkede 
0gleboved op i en boble med bo-lle- 
indhold. hopper og danser boblen 
rundt pi skaermen, og uhyret dam 
serfortumlet med. 


Det 

syder 

og 

bobler ... 



Fortidsudhyrer pi spil. Der er noget, der bobler i "Bubble Bobble". 

Er du ogsa vild med de "sma" nuffede Bronto¬ 
saurer , mo Bubble Bobble lige vasre sogen. 
Men garnet er ogsa sagen, hvis du gar efter 
tiltraekning, afveksling, udfordring eller en af 
denne klodes bedste spillemaskine-konverte- 
ringeri 


Derefter bliver boblen omdannet 
til en banamsom giveren bonus pa 
500 points. 

Hvis du samlerflere uhyrerop i di¬ 
ne boblersamtidig. vi! bonusen va- 
riere mellem aeblet til 1000 points 
og diamanten pi 32000 points, 
Samtidig vil der ogsl dukke et 
bogstav frem pa skaermen, og nlr 
du hardannetordet EXTEND giver 
det et bonusliv. 

Men pas pi samlermanien. for 
boblerne kan kun holde til 
voldsmaendenes udladninger i 15 
sekunder. Og undslupne uhyrerer 
ikke noget k0nt syn - de er fuld- 
staendig r0de af arrigskab og farer 
rundt over hele skaermen for at 
haevne sig pi Bob eller Bub. 

Nlr skaermen Ikke er klaret hur- 


tigt nok. bliver det imidlertidend- 
nu vaerre, SI dukkerden udpdelige 
Baron von Blubba frem fra market 
for at gdre det af med de to ven- 
nerl 

Blandt bonusmulighederne findes 
der slgar magiske mil, En sko be- 
tyder ekstra fart, et bolche giver 
stdrre boble-produktion, og et 
kors betyder held, Nogle gange vil 
et bestemt magisk mil saette en 
speciel reaktion i gang - bedst er 
det. nlr alle uhyreme forsvinder 
og hele skaermen bliver fyldt med 
maerkelige ting, Hvis du har sam¬ 
let alle tingene indenfor 20 sekun¬ 
der. er bonussen pi 100,000 
points din! 

Men det er ikke kun de mere end 


10 forskellige magiske mil, der er 
skaeg ved. Selv b0ileme k0rer med 
klatten. 

Hvor kan du mlske gl hen og finde 
stenkastende sp 0 gelser, flyvende 
fisk, helikopterflippere og missib 
glade Space invaders? Eller den 
overdrevent store sprite pi 
skaerm nr. 100? 

Der glr ikke lang tid, f0r du kender 
og elsker dem allesammen, Hop- 
pende Bonnie-bo, firskarne Benzo. 
gremlin en Boa-boa, den flyvende 
Blubba-fisk, sp0gelset Boris samt 
Bonner. 

Thumbs up! 

Bubble Bobble kan ganske simpelt 
ikke kunne undgl at fl SOFT'S bll 
stempel for Gverfedt Gang i Den 
(OGiD), 

Firebirds programnwer har nem¬ 
lig praesteret det optimale i for- 
hold til spillemaskinen, Spillet er 
en temmelig n 0 jagtig kopi af alle 
taenkelige punkter, lige fra grafik 
og lyd til den utrolige tiltraekning. 
Selv two-player muligheden er 
fastholdt Og det med lige si godt 
et resultat - masser af morskab. 
Det er vel naesten synd, at spille- 
maskinens g rafik og iyd ikke er no¬ 
get at gi total t bananas over, den 
er bare udmaerket. Men det er ma- 
ske netop fordi spillemaskinen har 
et par Ir pa bagen og en middel- 
mldig grafik. at programm0rerne 
har kunne udf0re jobbet si til- 
fredsstiliende. 

Ved de andre konverteringer druk- 
ner alle, lige fra grafikere og Jyd- 
maendene til programm0rerne i 
muligheder. Og snubter over den 
uhyre simple hjemmecomputer. 
Fordelen ved Bubble Bobble er (li- 
gesom ved klassikere som Space 
Invaders og Pac Man), atsuccesen 
bygger pa spilleglaede. hvor de nye 
absolut ml vaere hurtigere, flotte- 
re og umiddelbart appellerende 
end konkurrentens til skade for 
laengerevarendefaengsling, Derer 
ikke mange firmaer. som spilder 
tid pi at producere spil med 100 
niveauer, ligesom pa Bubble Bobb¬ 
le - folk nlr jo aldrig si langt, fpr 
den naeste maskine er pi marke- 
det 

Bubble Bobble er kort sagt perfekt 
til en 64 er. 

Faktisk burde der mlske stl fem 
stjerner over hele linien. 

Men nu har vi ikke tid til mere... 
Abstinenserne er begyndt at mel- 
de sig. Det er en n0dvendighed 
med en ny dosis Bubble Bobble! 

Morten Strunge Nielsen 
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et liste over de populaereste, 
samt nogle f£ linier hvad de 
handler om. Du kan ogsa gi til 
din boghandler, som kan oplyse 
dig om, hvilke bdger der er ud- 
kommet omkring dette enrme. 
Hanne. 



Boulderdash 

Klub 


SOFT Mail’s 
Hanne-pande- 
kaftekande 
sidder klar med 
kuverteme 
eg den store 
brevmaskint 
Her er dagens 
posthost... 


af datamater, men du har ret: 
Jeg kender ikke mange andre pi- 
ger der gider (hvilket m& siges at 
vaere deres problem). 

Det var ellers en skam, du sendte 
brevet sd hurtigt, s5 rog den af- 
ten i vasken! 

Yours faithfully. 

Hanne. 


Sa r0g den 
aften! 


Hej skonne Hanne! 

Jeg er en dreng pa 17 somre, 
som ejer en C128, men jeg har 
nogle problemer, som jeg haber, 
at du kan hjaelpe mig med. 

1: Jeg Abnede en dag min com¬ 
puter og opdagede, at der er 
plads til en chip oppe i venstre 
hjorne. Jeg kunne godt taenke 
mig at at vide, hvad for en chip 
der er plads til der 
2: Er der overhovedt lavet et 
overgodt spil til C128, da jeg er 
meget interesseret i, hvor god 
grafik den har (Hvis nej, hvorfor 
ikke, hvis ja, hvorfor er det ikke 
testet i COMputer eller SOFT)? 
3: Er “Trivial Persuit" kommettil 
Danmark, (Hvis nej, hvorfor ikke, 
og hvor kan man s& kpbe det, 
hvis ja, hvorfor er det ikke te¬ 
stet), 

4: Siden hvornSr er kvinderne 
begyndt at interessere sig for 
computerverdenen, ikke fordi 
jeg har noget imod det, tvaert- 
imod, jeg synes det er godt, at I 
er begyndt at interessere jer for 
den, 

P3 forh^nd tak! 

Bye from K.V. 

PS: Jeg ville ellers have spurgt 
dig, om du ville med i byen, men 


desvaerre. brevet er allerede 
sendt. 

PPS: Du ser aitsa bare dodgodt 
ud, og det er ikke logn. 



Hej Hanne. 

Jeg haber, du kan hjaelpe. 

Jeg har planer om at danne en 
"Boulderdash Klub". Der ma vse- 
re mange andre der lige som jeg 
er bidt af det spil, Hvis der er 
nogle der har lyst til at vaere med, 
sa send et brev med NAVN, 
ADRESSE og evt forslag til klub- 
navn eller andet til: 

Per Kristen sen 
Egholmparken 104 
8300 Odder 

HUSK at vedlaegge en frankeret 

svarkuvertl 

pa forhand tak! 

Per, Odder 



Hei K.V.! 

1: NEJ-NEJ-NEJH Der reggaran- 
tien jo!H 

Nuvel, svar pa dit sporgsmah Det 
var oprindelig Commodores me- 
ning, at der skulle vaere plads til 
en RAM-udvidelse, men den er 
vist ikke kommet laengere end til 
tanken. Derfor ma din sokkel 
forelcbig forblive tom. 

2: Ikke rigtigt Det kan simpelt- 
hen ikke betale sig for program- 
mererne at lave et decideret 
Cl 28-program, da der ikke vil 
blive solgt naer sa mange pro¬ 
grammer. som hvis de ogsa kan 
brugestil C64. Desuden er Cl 28, 
internationalt set, ikke bievet 
den helt store succes. 

OK, jeg kan dog naevne af rimelig 
gode spil: "Thai Boxing 128”, 
som kun kan kore pa 128'eren. 
3: Si, du kan godt kpbe det i Dan¬ 
mark. men der findes sa mange 
andre gode spil, sa derfor er det 
ikke bievet testet i SOFT! (Dren- 
gene i SOFT Check er jo som be- 
kendt mest vilde med action), 

4: Er de da det??? Jeg synes selv, 
det er fjollet, at computer© skal 
vgere k 0 ns-bestemt (for nu at 
bruge et tint ord), Vi andre kan 
da vel ha‘ lige sa meget skaeg ud 


SOFT fylder 4 ... 

Hej Hanne. 

Det er et FEDT blad ! laver! Men 
siden det ikke udkommer mere 
end 6 gange om aret, kunne i sa 
ikke lave bladet lidt laengere?? 
Jeg abonnerer selv pa SOFT, og 
giaeder mig til at fa det puttet 
gennem brevspraekken fe*r det 
kommer frem i kioskerne landet 
over. Desvaerre er det ret hurtigt 
laest, og sa er der lang, lang tid til 
det naeste blad udkommer. 

Jeg har ogsa et par spprgsmau 
1: Hvor la ng tid har SOFT eksiste- 
ret? 

2: Findes der et katalog over alle 
boger, der er skrevet til Am- 
strad? 

HHsen Lange CEP, Brabrand. 

■"D 

Hallo Long CEP! 

Hvis du ikke kan fa tiden til at ga, 
kunne du jo f.eks. k0be en af 
votes sosterblade, Alt om Data 
f.eks, elier du kan begynde at 
skrive endnu et brev til MICH 
(Juhuu.jeg elsker at fa breve!) 

1: Dette blad du sidder og laeser i 
nu, er starten pa 4. argang. 2: Der 
findes desvaerre ikke et katalog 
over alle Amstrad-boger. men du 
kan ga op p£ dit bibliotek og fa 



Hej Per, 

det var da dulen daelme da en 
god ide. 

Haber du far mange svar! 

Hilsen Hanne. 




Endelig.. 


enpige!! 

Hej Hanne! 

Jeg er en af de fa piger, der er sa 
meget interesseret i EDB, at jeg 
er ejer af en computer m.m, (har 
en C128). Men sa var det, det 
slog mig: Hvorfor i alverden er 
der aldrig speeielle artikler om 
soft- og hardware til min 
128'er?! - Det bar der nemlig 
ikke vaeret i lange tider,,. 
Bye-Bye, 

Dorthe L Jensen, Ornbaek 
PS: Jeg synes. at SOFT er et laek- 
kert blad! 




I 


Hei Dorthy! 

Fordetf0rste bringervi ikke me- 
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get om hardware i dette blad* da 
det jo er et software-magasm 
{se fbrsidenO 

For det andet har vi en del stof 
om C64 software* som jo be- 
kendt ogs& passer til din Cl 281 
Hvis det ikke er nok for dig, kan 
jeg oplyse dig om, at vores so- 
sterblad* COMputer* udelukken- 
de korer med Commodore artik- 
ler. 

Det varforovrigt laekkert at fk et 
brev fra een af det sjaeldne kon* 
sk til andre af slagsen: Fat pen- 
nen og kom frit frem! {Jeg skal 
nok lade vaere med at grine, hvis i 
stiller dumme sporgsm^i!) 
Hilsen* 

Hannepigen. 



Hab forude 

Kaere Hannel 

Jeg vil gerne sige tak for et 
T/ESKE UEKKERT BLAD. 

Men nu ti! mit problem* og deter, 
at jeg har lavet mit livs vaerste 
bommert* Uden at have laest je- 
res blad ordeniigt, har jeg gket 
ud og kpbt C64 versionen af "Ar¬ 
my Moves” (hae hae,**hysterisk 
latter*) HU N DREDEN10GHALV- 
TREDS KRONER {159 kr.) lige ud 
af vinduet. 

53 indenjeg fkr et psykisk nerve- 
sammenbrud* eller der er en an- 
den der skulls finde spillet i en 
container Hjaelp mig med nogle 
cheat pokes* s£ jeg kan fk uende- 
ligt liv. 

Kaerlig hilsen, 

Frank Dahl* Ordrup* 

PS: Morten havde fuldstaendig 
ret* det spil er r** sygt. 

PPS: Hils Hans Henrik* og sig* at 
den med den indtorrede busse- 
mand var godt 

® . 

Kaereste Frank! 

Jeg kan godt se* at dit problem 
er enormt* og at din handling 
burde vaere undladt. Men det er 
jo desvaerre s3danne ting der kan 
ske, nkr man ikke laeser vores 
biad grundigt igennem mindste 
3 gange b3de forfra og bagfra. 
Sa PAS PA derude i landet: Laes 
vores blad grundigt igennem, for 
I lister jer ud pk forhandlernes 
krigsstil 

Heldigvis er der h3b forude for 
dig. men kun denne ene gang. 
AAA bar nemlig truet med at 
komme med et poke i et af de 
kommende numre. S3 der er 


ikke andet at gore end at vente, 
vente og venteJmens kan du for- 
drive tiden med at iaese dette 
nummer af SOFT rigtigt godt 
igennem! 

Kaerligst* Hanne. 



Sa tar’ vi stdve- 
kluden frem, 
og... 

Hej Hanne! 

Jeg er en dreng. der har lidt af en 
Commodore 64 {i benet avavav). 
ISI3, men til sagen. for du tror da 
vel ikke, at jeg i egen ophpjede 
person skriver ind til SOFT for at 
fortaeiie om mine smerter!??! 
Som sagt s3 fusker jeg lidt med 
en C64 (isaer lyd)* men nu har jeg 
laest manualen til den igennem 
17 gange (b3de forfra og bagfra) 
og jeg KAN alts3 ikke finde node- 
vaerdien for H* Du kunne vel ikke 
ta T og stove hjernecellerne af og 
finde ud af nodevaerdien for 
H??!T 

Martin Hojgaard, 

Sollested 



Hej Martini 

Jeg har haft fat i min stovekiud* 
og fundet frem til, at man i ma- 
nualen kalder nodevaerdien for H 
for B (det den engelske beteg- 
nelse for H)* Hvis du s3 alle de 
steder du skal bruge noden H* 
indsaetter vaerdien for B* s3 skul- 
le den vaere klaret! 

Hanne* 

Den dame, den 
dame... 

Hej SOFT! 

For ojeblikket harjeg et problem 
med spillet "Uninvited". 
Problemet er folgende: 
l starten af spillet er der en mys- 
tisk dame, som bevogter 3 dore. 
Jeg har nu mange gange provet 
at kommeforbi hende* men end- 
nu er det ikke lykkedes for mig. 


Hvad skaljeg gore* for at komme 
forbi den mystiske dame? 
Hilsen Christian. 14 kr. 



Hej Christian! 

Jeg har vaeret fidt rundt at spor- 
ge for at finde en losning pa dit 
problem* The Dungeon Master 
giver dig disse instrukser: 

Fra gangen g3r du op af trappen* 
Tag den forste dor p3 hojre h3nd* 
1 dette rum tager du sprayd3$en 
med "No Ghost"* Ck nu ned af 
trappen igen* 3ben "No Ghost" 
(og nu kornmer den mystiske 
dame)* og gor folgende: Tryk p k 
"Operate", derefter p3 "No 
Ghost" og se p3 damen. 

H3ber det kan lose dine proble- 
mer, i hvert tilfaelde lidt endnu! 
Howdy. Hanne* 


Mere Maskin- 
kode 

Hej Hanne* 

Jeg hedder Martin og er 12 kr * 
Da jeg ikke har forstand p3 ma- 
skinkode* vil jeg gerne have, hvis 
du vil putte et program ind i bla- 
det, som laver basic om til ma- 
skinkode. 

NB: Det skal vaere til Amstrad 
cpc 464* 

Med venlig hilsen. 

Martin Herlak, Herning* 



Hejsa Martin! 

Der findes Ikke s3dan et pro¬ 
gram, sk derfor kanjeg heller ik¬ 
ke saette det bladet* desvaerre! 
Men du kan kobe en compiler 
(en slags "oversaetter”), som kan 
konvertere dit basic-program 
om til maskinkode, Og selv med 
en compiler kan du kun "over- 
s$tte” 80-90% af dit program. 
Venligst* 

Hanne, 


En gang Ninja, 
altid Ninja! 

Hej kaere Hanne* din laekre slid! 
Jeg har lost "The last Ninja 1"* 
Samtlige 6 levels der omfatter 
" The waste La n ds" r " Wi 1 der- 
ness", "Palace Gardens", "The 
Dungeon", "Lower Palace" og 
sidst* men Ikke mindst, "Palace 
the inner Sanctrum". I "Inner 
Sa net rum" er jeg n3et frem til 
selveste "Kunitoki the Shogun” 
og draebt ham!} Derefter finder 
jeg sedlen "The Quest", og for- 
svinder ned 1 noget morkt af- 
grunds-agtigt* hvor det sigen 
"The Quest continues**. 

Det var alt for den 25 ore. 

Er System 3 fra Activision igang 
med en ny fortsaettelse af "The 
last Ninja 2"?? 

Venlig hilsen. 

Ninja-Freak* Slagelse* 



Hej Ninja! 

Efter du nu har berettet om dit 
drabelige slag mod "Kunitoki 
the Shogun" i egen hoje person, 
finder jeg, at jeg skylder dig et 
svar (n3r du nu er s k modig!) 
System 3 fra Activision er igang 
med en fortsaettelse* men den 
kommer ikke p k gaden for om et 
havlt krs tid. Hvis du i mellemti- 
den skulle savne udfordringer, 
kan du g k ned til din forhandler 
og investere i deres "Bangkok 
Knights"* Der skulle vaere til et 
par timer ved joysticket 
God fornojelse!! 

Hanne* 



Ros & Rad 

Goddag Hanne* 

Jeg mener, at jeres blad er i top* 
og kan m31e sig med de bedste af 
de "udendanske" (C+VG, Zzap 
m*fl*)* Specieft jeres PULS sek- 
tion er god. Jeres 3xA trip er og- 
s3 fedt: Men hvad med at smaek- 
ke et kort ind en gang i mel- 
lem?? 
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Hvad angir sidste nummers Eli- 
te-nodrib, er her et par tips; 
Kob aldrig lasere til left og right 
view. Alt andet udstyr er absolut 
must Find en fast handelsrute 
mellem to taetliggende, forskel- 
ligartede planeter for at tjene 
credits. Se ipvrigt SOFT nr. 6/86 
s, 25, 

Til sidst et trick: 

Saet spillet i pause (inst/del), 
tryk "X" og oplos pausen igen 
(clr/home). Nu kan du Komme 
ind i "Witch-Space" ved at holde 
"Ctrl" nede mens du hyperspa- 
cer, og der fir du spacefight for 
alle pengene. 

Hilsen Adam, (som har en C64). 
PS: i "Elite" er det smart at save, 
hver gang man lander. 

PPS; Lidt mere adventure, TAK. 



Hejsa Adam. 

Jeg giver hermed dine tips & 
tricks videre til en jublende glad 
" Elite"-befolkning! 

TAK for rosen, den stir pi mit 
vaerelse. 

Keep smiling, 

HanneT 


Slow trick 

Hej Hanne, 

Jeg er en dreng pi naesten 17 ir, 
som har et par sporgsmil, og de 
er: 

1: Hvad med oprettelse af en lae- 
sernes Top 25? 

2: Hvad blev der af hit-1 isterne? 
3: Kan man bruge sin 1541 disk 
til Amiga 500?? Hvis man kan. 


skal man si bruge noget ek- 
stra?? 

Til sidst et tip til "Delta"! 

Hvis man har et joystick med au¬ 
to fire, si saet det pi "on", hold 
"N"-tasten nede. og du har nu 
slow motion. 

Dette trick virker 1 hvert tilfaelde 
med "Gun Shot" & "Quick Shot 

2 ". 

Med venlig hilsen, 

Jan Pedersen, Espergaerde 



Hej Jan! 

Allerforst skal du have mange 
tak for dit trick, det skal nok bli- 
ve benyttet 

1: Og med hensyn til dit forslag, 
vil det blive overvejet pi det kraf- 
tigste herinde pi redaktionen. 
2: Hitlisterne blev droppet til for- 
del for mere nyt og spaendende 
soft, Hiber du kan leve med det. 
3: Nej r det simpelthen umuligt. 
(Men harduikke nok i 500‘erens 
indbyggede disk?) 

Hanne. 



Det bedste! 

Hej Hanne... 

Forst en kaempe hylest til jeres 
overfede Software-magasin, Det 
bedste blad i VERDEN! 

Men nu til spdrgsmilene: 

1: Kommer "Out-Run" til Com¬ 
modore 64 eller Amiga? 

2: Kan det lade sig gore, at fi et 
stik til 1541 eller en anden 51 /4 
diskdrev. si den kan bruges til 
Amiga? 

3; Hvornir kommer den 64 mo¬ 
dulator til Amiga. si man kan 
bruge 64'er spil. Og hvad bliver 
ca. prisen? 

Mange SOFT-agtige hilsner. 
Michael D, Randers. 



Hej Michael! 

Mange tak skal du ha' (det synes 
vi nu ogsi selv). 

1; Du er ikke den eneste, der 
sporger med hensyn til "Out 
Run", ogjeg kan kun sige. at det 
meget vel er pi gaden, eller i 
hvert tilfaelde pi trapperne. nir 
du laeser dette, Bide til Amiga og 
C64. 

2: No sir, 

3: Den modulator du efterlyser 
kommer i foriret '88. og kom¬ 
mer til at koste alt meflem 1000 
og 1500,- kr. 

Hanne. 


Musik & Out 
Run! 

Hej Super Saftige Super SOFT. 
Now its getting really hard 
(sprog; Ubekendt). 

1: Hvornir kommer delikates- 
sen "Out-Run" til min sulfne 
64'er? Jeg har i forbindelse med 
"Out Run" hort. at det skulle la¬ 
ves pi et af SEGAs egne cardrid- 
ges, hvormed spillet kunne blive 
bedre? 

2: Jeg sidder i min fritid (den er 
der sgu* ikke meget aft) og pus- 
ler med et spil, som hedder "Su¬ 
per Galaga", og som vil blive la- 
vet i 100% ren maskinkode. 
HVIS det bliver rigtigt godt, er 
der da mulighed for at sselge det 
til SOFT?? 

PS: Det er hverken hacket eller 
cracket (Ogsi umuligt. nirjeg 
selv laver det, ikk H ???} 

3: I forrige SOFT, skrev 1, at der 
ville blive testet musik-pro- 
grammer, men da jeg k0bte det 
sidste SOFT, fandtjeg lige si me¬ 
get om musik-programmer, 
som j eg fandt om Gert Petersen, 
Hvad er meningen med dette? 
Med vemlig hilsen (ikke en sta- 
vefejl.) 

Morten Rasmussen, Sandby. 



Hej Mega-Maxi-Mulle Morten! 

1: "Out Run" er sandsynligvis pi 
gaden, nir du laeser disse linier. 


Si hvad med lige at fi iettet den 
bageste og se omkring pi soft- 
shoppens hylder? 

Det er ogsi korrekt, at SEGA har 
lavet spillet pi deres egne cart¬ 
ridges. men de kan kun bruges 
til SEGA-computeren, og ikke til 
din 64 T er. 

2: Du kan score op til 1000.- kr., 
hvis du sender dit spil ind til 
TAST, si bare kom I postkassen. 
Spillet tiykkes, det kan ikke sael- 
ges pi bind eller disk. 

3: Det er vi ogsi meget kede af, 
men nogle gange udskyder vi ar- 
tikler til fordel for noget bedre 
stof. Men bare rolig, du skal nok 
fi vores testning at se!! 

Mojn, Hanne. 



Sindssyg? 

Hanne, 

Hele debatten om folk der bliver 
sindssyge af computere b0r ta- 
ges med et gran salt, 

Personligt ejer jeg en Amstrad, 
som jeg bruger i suit mellem 1 
og 2 timer dagligt. Jeg vil gaette 
pi, at de journal Ister, der starte- 
de denne debat. bruger compu¬ 
ter minimum 5 timer dagligt. 
Det vi! svare til, at Hitler havde 
vaeret j ode. 

En undersogelse af hvor mange 
danskere, der har vaeret i psykia- 
trisk behandling mindst een 
gang i deres liv, viste, at cirka 
hver 8. dansker havde vaeret i be¬ 
handling. Man kan si vende det 
om og sige, at nir der er solgt 
300.000 hjemmecomputere. er 
der cirka 37.500 "computer- 
freaks", som skulle have vaeret 
behandlet. Der er kun kendskab 
til et enkelt alvorligt tilfaelde, si 
EDB mi siges at vaere en saerde- 
les sund hobby - rent mentalt. 
Med venlig hilsen. 

Henning F. Sorensen, Bprkop. 



Henning, 

Du har ret - visse folk er altid 
bange for fremskridt og overdri¬ 
ven Da TV kom frem var der. hvis 
overleveringerne taler sandt, 
endda diskussioner om hvorvidt 
unger kunne klare 15 minutters 
borneudsendelse uden at tage 
varig skade. 

Snak lige om "far out". 

Hanne 
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Rul ned for 
vinduerne 
a din 64’er 
og kom til Here 
kraefter med - 


THE FINAL CARTRIDGE 


II 


r® 


/Egte vinduer og 
Pull-Down menuer 
som pi en Amiga 

Via vinduer og pull-down menuerf&r 
du, med mus, joystick eller tastatur, 
adgang til mere end 60 nye kom- 
mandoerog funktioner. Bl.a.forskel- 
lige printer-interfaces, BASIC-tool- 
kit r notesbog og 2 DISKLQADERS, 
som er 10 gange hurtigere. 

Hojoplosnings-vinduer 

som vselges direkte fra en menu- 
bjselke foroven p& skaermea Der 
kan &bnes et ubegrsenset antai vin¬ 
duer - p£ en gang, Vinduerne kan frit 
flyttes rundt skaermen, og som 
standard findes: 

Preference-vi nd ue 
til valg af port for mus og joystick, 
mus- og joystickhastighed, skaerm- 
farver nun, 

» LCD "-calculator 

Indtastning via mus, joystick eiier 

tastatur. 


Notesbog 

Nem tekstbehandlermed proportio- 
nal-skrift samt vinduer til 
DIRECTORY-DISK-TAPE-PRINTER 
til hurtig,, direkte betjening af alle 
kendte funktioner - og lidt til. 

Freezer 

som giver dig mulighed for at fryse - 
og fortsaette nsesten alle G64-pro- 
grammer, sA der kan tages back-up 
disk eller tape - automatisk, 
Centronics/Serief/RS 232 screen- 
dumps 

for komplet A4 udskrivning * udskriv- 
ning af interupted screens * farve- 
og sprite udskrivning samt reverse 
udskrivning. 

Pull-down menuer 

Nsesten alle kommandoer og funk¬ 
tioner, som ikke vaelges via et vin- 
due, kaides direkte fra menu-bjael- 
kem Final Cartridge III er udstyret 
med praktiske funktioner som; 


Renumber * Auto * Delete * Old * 
Help* Kill * Find* Replace* Fastfor- 
mat * Scrolling op/ned * Low Res 
screendumps * Sprite editering og 
stop/start af listning, 

Specialfunktioner som 
GAMEKILLER - AUTOFIRE - 
JOYSTICK - PORT BESKYTTER og 
BACK-UP FUNKTIONER; 

Disk til disk - tape til disk - disk til 
tape. Back-up filer pakkes og kan 
reloades uden Final Cartridge ML 
Hastighed: 60K p& 15 sek. (disk). 


Copyright and registered trademarks 
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Wolphaertsbocht 236, 3038 MV Rotterdam 
The Netherlands. 
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Den hotteste panning du nogensirde 
har set. Live Ammo og Ttercninator kan 
saette gang i enhver computer freak; 

Live Ammo fra Ocean indeholder 6 

Btaerke action spil: Great Escape Top Gun, 
Green Beret, R&mbo og Army Moves* Spil som 
krsever Mr p& brystet, en rolig hind og 
et Joystick som vil frem. Det fAr du med 
Terminator, joysticket som er produce- 
ret I Danmark og holder hvad det lover. 
Iynhurtigt nAr det vtrkelig brsender 
pA. Has din Supersoft forhandler kan 
du fA begge dele til en belt specie! Ju- 
lepris: 


[puteb mrs 


-ACTION COM! 


